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Blugbena msavotamaosgrea sve rodove podjednako, [
genskom rodu (npr. on, njegovo, njega il:i ona, n
ti m.

PRAVILO JEDAN - IGRA

Ll an 1 Definicije
1.1 Kogarkagka 1igra

Kogarku igraju 2 egipla. s@iakja swawakbhe é&kipe | e
pogodak wu protivnil ki kog i da spreli drugu

Ut akmica se igra pod kontrolom sudij a, pomol
1.2Kog: protivnilki/sopstveni

Protivnil ki eka@aj enakpeaglakojai sopstveni kog | e
1. 3 Pobedni k utakmice

Pobedni k je ekipa koja je postigla veli broj

PRAVILO DVA - TEREN ZA IGRU | OPREMA

Llan 2 Teren za 1ig9gru
2.1 Teren za igru
Teren za igruwui povmr vy mw, btewer prepreka (Dijagr
po dugini i 15 m po girini, mereno od unutra
2.2 Prostor za igru
Prostor za igru obuhvata teren za igru i obo
naj manj e 2 mS(thigjaagrpamsad)or za igru treba da
32 m po dugini, i 19 m po girini.

2.3 Zadnje polje

Zadnje polje ekipe |ine njen sopstveni kog,
l'inija i deo terena za igru Kkojsiopjsa veqrogni | e
koga, bolnim l|linijama i srednjom |inijom.

2. 4Prednje polje
Prednje ploilne grkotpievni | ki kog, deo tabl e koj

deo terena za igru koji je ogranilen | eonom

l i ni jamanjionmniutircaogm srednj e | inije bligom pr
2.5Linije

Sve | inije su iste boje i nacrtanebe bcerh oim i | i

jasno vidljive.
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2.5.Granilna |inija

Teren za igru je ogranilen granilniomel i ®@&v ¢ om
l'inije nisu deo terena za igru.

Bilo koja prepglekvan,ogukirjemlewjaul iprvog pomoi nocg
igrale udaljene iz igre i pratele |l anove de
je najmanje 2 m od terena za 1ig9gru.

2. 5.2 edhjnaija, sredignji krug i pol ukrugovi
Srednja |inija je nacrtana paralelno sa | eon
prel azi 0,15 m preko obe bolne |inije. Sredn
Sredignji krug | € eadleenlae ¢gean ima usriedinmi pol upr €
mereno do spoljagnje ivice krugnice.
Polukrugovi slobodnog bacanja su obelegeni n
1,80 m, mereno do spoljagnje ivice krugnice,

sl obodnog ba@arcamj&) .(Dija
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Prostor zaigru 19 x 32 m

Teren za igru 15 x 28 m

Obod oko terena 2m
DijagZx-aer en i prostor za igru
2.5.L3nije slobodnog bacanja, polja ogranil] et

sl obodnog bacanj a

Li nsljabodnog bacanja je nacrtana paralelno s:

m i njena dalja ivica udaljena je 5,80 m od
sredina | egi na zami gl jenoj liniji koja spaj
Polja ogranileonpa povpgiaveugbel egene na tere
ogranilene |l eonim linijama, produgenim |inij
zapolinju na | eonim linijama, |ije su spolja
|l eonih | inija i k 0j e izcaavimag apvraojduu gnean i shp ol lijnai § naj
bacanja. Ove I|inije, izuzev | eonih Iinija, d
Podeoci za skakale u toku sl obodnog bacanj a,
za igrale u toku sl obodnih bacamgm 3. obel ege
2.5.Pblje pogotka iz igre za 3 poena
Polje pogotka iz igre za 3 poena ekipe (Dija
terena za igru, i zuzev prostora u blizini pr
pripadaj u:
1T 2 paralelne lIlinbyjemakapenael ppogaj unnju, | i]
0,90 m od unutragnje ivice bolnih |Iinija.
T Luk poluprelnika 6,75 m, mereno od tal ke n:
protivnil|l kog koga do spoljagnje ivice | uka
unutragnrediinwve cleesne | inije je 1,575 m. Luk
i nijama.
Linija 3 poena nije deo polja pogotka iz igr

STRANA 9 0D 100

@



2. 5Py ostori oko klupa ekipa

Prostori oko klupa ekipa su obelegeni i zvan
kao na Dijlagram

U prostoru oko klupe obe ekipe, na raspol aga
trener a, pomolne trener e, zameni ke, igrale u
del egacije. Sve druge osobe se nalaze naj man

2.5.L6nije ubacivanj a

Nabol noj [ini ji nasuprot zapisnilkom stol u,

l inije dugine 0,15 m sa spoljagnjom ivicom 8
linije

2. 5.Poblja polukrugova bez probijanja

Polja polukrugova bez prebmiuj amj agoheliegpggmnans

f Polukrugom prelnika 1,3 m, mereno od tal ke
do spoljagnje ivice polukruga. Pol ukrug | e

T 2 paralelne |inije normalne na | eonu | inij
na podui sppddhnosredi gta koga, dugine 0,375 m
od unutragnje ivice | eone |inije.

Polja polukrugova bez probijanja zavrgavaju

krajeve paralelnih Iinija direktno ispod pre

Linije opvoal ubkerzugpr obi janja deo su polukrugova

: E
; '
. "
£ | e
« .| Neutralna zona '°°/(,4 o, g
0 £, Ty, Y0 =
I A N
: E
: -
0.1m 5
Y
Dijag3-Bml je ogranil enj a
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Di jag&-Bml je 2/ 3 poena

2.6 Pologaj zapisnilkog stola i stolice za z:
1 = Merilac perioda guBa= Delegat, ako je pr
2 = Merilac vremena 4 Zapisnilar
Xx = Stolice za zameni k& = Pomolni =zapisnilar

Teren za igru

X|X X|X
1/2[3]4[5
Zapisnicki sto
Dijagor-Zmpi sni |l ki sto i stolice z
_ _ ) ) ) 1o0stave
i/ili statistilari (ako su prisutni) mogu da
Ll an 3 Oprema
Zahteva se sledeia oprema:
f Osnovne ko,nsktorjuek csief esast oj e od:
- Tabl i
- Kogekaje |ine (zglobni) obruli i mregice
- Konstrukcija onesabhufabliizagtitu
T Kogarkagke | opte
T Sat za igru
1T Semaf or
T Sat za dgut
f Gtoperica ili pogbdane (vadl pav) guwtegdad ffhar enj
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T 2 zasebna, jasno razlilita i glasna signal a,
- merioca perioda dgut a
- merioca Vvremena

T Zapi snik

T Oznake za gregke igral a

T Oznake za gregke ekipe

f Strelica naizmenil|lnog poseda

T Podloga za igru

T Teren za igru

f Odgovarajuia rasveta

Det al jan oza sk ogparekne vi det i u Dodatku o kogarkag

PRAVILO TRI - EKIPE

LIl anE&ipe

4. 1 Definiciije

4. 1.1l an eki pe i mak apdraa vjoe ndaosbtiuopadozvol u ig(anja Z
propi si ma ortgelnd ztaak minlognj a, ukl julujuld pr o]
grani ce.

4. 1.121 an ekipe ikmadarjasvonjiegggevo i me uneto u zapi
ut akmice, sve dok niel bude wbWabkkwvial bfgkegaka.

4. 1.8 toku vremena za igru, | lan ekipe je:
T1gral, kada se nal azi na t.erenu za igru i [
T Zameni k, kada se ne mdilimaaz iprnaav ot edrae niug rzaa. i gr
T1gral udal jen iz igrei keama Viegmapi ave da gir

4. 1.4 toku intervala igre, S Vi | Isamad viajakisppe ko]
igrali ma.

4. 2 Pravilo

.2.9vaku ekipu salinjavaju:
T Najvige 12 !Ianop/raa\etkiipgaré(,ojmklijmta!jwjuii kap
T Gl avni trener.
f Najvige 8 prateiibkl|l]ahoyali debplajait hrpeg u echaer
sedeknapi ekipe. U slulaju da ekezppi smakvesg
upisu/jiepp)rmoini trener.

4. 2.2 toku vremena za igmal &zi |asamowva todbreerkipae i
da budu zamenjeni

4. 2 .Bameni k postaje igral i igral postaje zameni
T Sudija znakom ruke odobri zameni ku da ulLe n
T U tokeuttaaj m | i iznatneernvi akl az aitgrraeg,i zamenu od me
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4 .
4 .

3 Uni for me

3.

Uni f srvmméh | | anova ekipe sastoji se od:
f Dresova iste prneaopvrlieadl uij uploez abdoij,e kao i galic
rukave, oni se morajbDreseovigadagi hizaoakdvaakt
dozvol jeni
Svi igral:. moraju da uvuku dr eksoonvbei nue zgoaniii c e
(dres i galice iz jednog del a).
M Galicprieotvé al ujaudreedoij epozadi, kao i dresov
zavrgavat.i iznad kol ena.
fLarapa iste preavbabBu] Ubheobejekipe. Larape
.2vaki I Il an ekiumper in®amn maeprednj o] [ zadnj oj
jednost avnbooj eobud ikkaantirastu sa bojom dresa.
Brojevi su :jasno vidlijiwvi [
f Na zadnjoj strani dresa visoki naj manje 16
f Na prednjoj strani dresa vVvisoki naj manj e 8
f Giroki najmanje 2 c¢m.
T Eki pe dmogkuori ste samo brojeve 0 i 00 i od 1
T1grali i ste ekipe ne nose isti br oj
T Bilo koji rielkil almmngo ,naucgdlsj en je najmanje 4
.Bki pe moraju da imaju najmanje 2 kompleta dr
fPrvoiomamhki pa u raop@adeadweki pa) nosi dresove

(najbolje bele).
f Drugoi menovana ekipa u raspgoesdve(gasnej bioa
T MelLutim, ako se 2 ekipe sloge, mogu da melu

Ostala oprema

.9va opremaskej ugkat i mora da bNidjee odlgowalrjag nu
bil o kakva oprema koja jeiprnojdekmagwgagna gdal @o
koj i drugi nalin daje neopravdanu prednost.

d2gr al i ne nporseed noeptree)muk o(j a mo g ee ddua dprruogui zhr oi kgurj a

Sl edeia oprema nije dozvolijena:

- Gti zmi @irst, gaku, rulni zglob, lakat ili p
napravljeni od koge, plastike, savitljive
mat eriljaek praekouseni mekom obl ogom.

- Predmet koj i mogu da posékhwkitlii mprayzr dlau
pot puno podrezani).

- Umeci za kosu i nakit.

fSl edeia oprema je dozvoljena:

- Zagtitna oprreadtl zkt iraume ,buti akoi je mat kol g
dovoljno oblogen.

- Elasti|lneanauvkaka uklnjogkaomapif esigonceve i
maj i ce.

- Oprema n@nglmaeipokriva u potipwownd&oti idleio de
(ol i, nos, usne itd) i ne predsthvliga ophaa
i grale. Oprema na gl avi nema el emehtki koj i
vrata i nema del ove koji gtrle sa njene po

- Stezni ci za kol eno.

- Gtitnik za povrelen nos , |lak i ako je nap

STRANA 13 0D 100
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- Neobojeni providni gtitnik za ust a.

- Naol are, ako ne izlagu opasnosti ostale ig
-Znojnice oko rul nogu zagd otbeak st itlraa,k edizrao kgd arnv
Terapijskekerakaogaali t d.

- Steznici za nogni zglob.

Svi iug re&liip i moraju i mati swe raukajma el atgialmmae
opremu na glavi, znojtnmiake ko ga @lvaubovd erwalpu |
postojanoj boj i

4. 4. B toku utakmice, igrua!bima)gd<oq:;ojnd<s3imbpmtaick'ej’i
desna patika morajuNdasusdopedupgdanaj bl jegtela
materij al ni ti drugi ukr asi

4. 4.4 toku utakmicekag prgirkad z mjee scbmebbnkoj pr bkomer vn
dobr otnwariwvi, oznaku, |l ogo ili drwdu isckemtei fi k
ograni|lava na identifikaciju na telwu, u kosi

4. 4 Bilo koju drugu opremu, koja mermzdmliotdobne
Tehni |l ka komisija FI BA.

Ll arnilgrali: povreda i pomol

5.1 U slulaju povrede igrala, sudije mogu da zau

5.2 Ako | e lkoapdaa sgei vpaovr eda dogodi ,ssaddph ekipuai
koja ima kontrolu | opteimgufut koatezal pofgogdack
loptu il | opt,a unkeo Ipioksot asnee nnirjtevdana eki pa ne ¢
pol oglkgl.i ko j e potrebno da se zagmahtidapovrel
zaustave igru.

5.3 Ako povreleni i grdaa nnaes tnaoy@ie idball mgghroa zial i15 s ek
ako mu semeadiacziunseka p dmdio kikmwfr smag gl avnog
trenera, pomaebhmehi kmenegaal aludptpeerihhikliag
del egacoinj emora biti zamenjen, osim ako ekipa
terenu za igru.

5.4 Gl avni trener,z @menmoil mii, tiregmealrii ,udal j eni iz 0
del egmacgyeda na tesamozazi goezvolu sudije , d
povrelenom igralu pre nego gto bude zamenjen

5.5 Doktor moge da ulbee zn ad otzevroel ne zsaudijgjreu ako proce
povrelLenom i gr al uneadd nca m sgkoat rpeobmod .

5.6 U tokuwiilgpre&,epjii grahbri il i ma otvOnenu rant
moge da se vrat.i na teren za igru asaamo nhakon
povreleno mesto il:@ otvorena rana potpuno i

5.7 Ako se povridlienbii liogrkaolj i igral koj i krvar.i il
t oku-atuadand el jenog bil o kojoj ekipia, zpmensi gn:
moge da nastavi da igra.
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5.8 lgrali koje ger ggdiaoonda tpgeelnrer ut akmicu il k o]
i zmelLu sl obodoigh Hdacahonida, zamenj eni u slul aju
slulaju, protivnici takole i m&jodikmave da&l za

Ll anK@apiten: dugnosti i prava

6. 1 Kapitenjq CAgr al koga je njegov gl avni trener
na teren®Onzmoggrda na ultiv nalin komunicira
bi diomfi @r maci ju, samo kada je |l opta mrtva i

6. 2 Kapiten obavegtigmaj kgd arvinjoegg s dmi nuta po zavr .
njegova eprpaestadpa rezultat ut akmiPoda pii spot p
kapitena pu ogfews|taj u

Ll an GY avni trener | pr vi pomol ni trener

7.1 Najmanje 40 emipmetdai Lenog poletka wuilt akmijegovs
predstavni k predaje zapisnilarul bpneal ekepa
koj i i maju pravbakmstiupakao ,i gilme nlogpittreeme r e
prvog pomolneg {1t ampeevadl.ig su i mena uneta u :
pravo da igraj wm,akloamk pio| &k & as tuit garkuni c e .

7.2 Najmanje 10pméduit Bepog pol etka utakmice, sva
potpisivanjpepomt zralpujsei kawoj u sagl asanousliti nsa i me
broj elvliiamaova svoje ekipe i imenima glavnog t
|l stovremeno, gl awnii gkraglieemodZz maluawa akmi cu. C
ekiMmrvi daje ovu informaciiju.

7.3 Gl avni ptorneonienrii ztarmeenne gciia,| i udal j eni iz igre i
del egacije su jedine osobe kog¢kimpejie dozawl |
unutar prostora oko klupe svoje ekipeall tok
udal jeni iz igr e aicigjsdaajed ida |saendoev.i del eg

7.4 Glavni trener ilmo@®evi tpoknoiingr e reamesde do z
bi dobilokuwtianficsrtmaci j up o stammot ke dia daighezaa i gr u
zaustavljen.

7.5 Glavni trener mo gkeo nduanincai rual tsiav snuadliijnama u t ok
informaciju, samo kada je | opta mrtva i sat

7.6 Bilo glavnom treneru i) ialirvoampojmodmom odem
kom trenut ku,dad osatvopdik.e nbrgif emogu da se usmeno
igralima u tokudagosetpaond usbubaomprostora oko
Prwvi pomoini trener ne komunicira sa sudijam

7.7 Ako postoji prwijegomol imet momear daprsee unese u
poletka utakmice (njegdn potepizs mai sy enadaughod
gl avnog atkomemer @il o kog razloga glavni trener

7.8 Ako kapiten napuwdtaay ntierterne nzear iogram,eggtadvaa sudi
koj i deluje kao kapiten na terenu za igru.
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7.

7.

9 Kapiten del-ttjeakaoekigpal nema glavnog trener a

nije u mdguhaesavi, a nema prvog pomolnog tr
(i1 ni on nije uAkhogklapostein dmarmasimawniapust i
moge da nastavi da deluje kao dgliakwialti ferkern.u
gregke il zbmp gpd woesdeé mmiaj eed uje kao gl avni
zameni k na mestu kapiteneastmpgel awan gg tnreenrjer a.

10Gl avni tremevodal @alsj]l ebodnog bacanja svoje e
gde to nije odreleno pravili ma.

PRAVILO CETIRI - PROPISI O IGRI

L |
8 .

.2
. 3

anVv8eme za igru, neregen rezultat I pr o

1 Utakmica se sasgos$vakbed dd|povid®iminuta.

I nterval igre pre predvilenog pol etka ut akmi
I ntervald igre izmelu prve ,i ikmedea Iteatevret iind
| etvrtine (drugo poluvr eme)2 imimprugd asvakog pro

4 I nterval igre na poluvremenu je 15 minuta.

5 I nterval igre polinje:
1T20 minuta pre predvilenog poletka utakmice.
T Kada signal sata zd eitgurrud ingel adii zpawrdugitea Kk a .

6 I nterval igre se zavrgava:

T Na poletku prve |etvrtinglakadg $o¢itjae npipiuls
bacanja uvis u toku podbacivanj a.

T Na poletku svih ostalih |Jetvrtina i produge
i gr Bbpi i zvodi ubacivanje.

7 Ako j e rezunlat azta vnregreetgkeun | e tsver tnea s|teatvvlirjtai nsea, 0in
produgetaka, edagRo B mrapaajukoliko je potre
pobedni k.

Ako j e ut askimitleemuj a sa mel om kBopj pe2ngra na I
ut akmi ce, kod kul e i U gostizma,y nnarzawiddatt k
utakmice neregen, ova utakmica ,semwmmaksitavlja
trajanju od po 5 minuta, koliko je potrebno

8 Ako je dHjadwh i nal zavrgetka | etvrtine ili produ
preostal o vNamesa& aibgrgu uebal o da ostane naj ma

9 Ukoljiekeohni | ka, rddsskoratls Ka kiadjliuiing eqpmeaka oku in

g

me |l o koje eventual n oz velgoarbeo dpnool acbtakdaa e e ( a)

|l etvrtine ili produgetka.
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Ll anP®| et ak i zavrgetak | etvrtine, pr odu

9.1 Prva |letvrtidndaoppgal inmjpaaskadadaku(e) glavnog su
uvis u toku podbacivanja u centralnom Kkrugu.

9.2 Sve ebéetaVrprodugkci polinju kadad gjrealluo ktog ina

i zvodi ubacivanje.
9.3 Utakmica ne malke pdadpariojde erka ptaer enu za igru
spremni h za igru.

9.4 Na svim utmkwmoicmenma ekipa u raspgtedanopdopmeain
t erenu sza sitgrame zapisnilkog stol a
fTimdukpu sa | eve stragne zapisnilkog stol a
Tpre poletkaagrnaeakampred svoje klupe.

MelLutim, ako semobge dhi pamehdiyEolupwei rkitpar en
na kojoj] seprzagmpelg@pk avrae men

9.5 Ekiwedrugom porlauzvmeetnjedijaipe® | ovi ne ktagmsena n a
Zagrevaju

9.6 U svim produgecima ekipe nastavljaju da napa
l etvrtini

9.7 Letvrtina, ptrokimiged ake idavrgava kada signal
zavrgetak | etvrKada jEeitpbbdugeskatj ¢gpaj emve
oko svog obodai,ma oprosd/reddti emj@®ednosu na zvuk

Ll aln0 St atus | opt e
10. 1Lopta moge da bude ili g¢giva ili mrtva.

10. 2Lopt a m@mowtaaj e
TU toku podkhaada vmanguas,ti ¢Jgaku(e)bgtanmpagueusdi
TU toku sl obo#mdg pbecaajaaspolaganju izvolal
fU toku ubacivanja, kada je na raspolaganju

10. 3Lopta pnodtvaj e
T Kada je posti gnuitz biidroe kioljii Pplogmadrko g baca
T Kada sudij atzadzjvkiogdidopki j e | opta giva.
fKada je oligledno dkod oplt@ab mded eg ubddc an jka gi z
- Drugo sl obodno bacanje(a).

- Naredna kazna (sl obodno bacanje(a) i/ ili
T Kada signal sata za i ge ui loiglparsad w@evtrkgee.t ak |
T Kada se oglasi signal sata za gut dok ekipa
T Kada |l optu u Il etu prilikom guta za pogodak

nakon:

- Gto sudija zazvigdi pigtalijkom.

- Oglagavanja signala sataneailgrprodugavkage

- Oglagavanja signala sata za gut.
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10. 4Lopta ne postaje mrtva i pogodak se raluna,
T Kada se |l opta nal azi u |letu prilikom guta z
- Sudija zazvigdi pigtalijkom.
- Oglasi se signalkhvsageaakalegvuotzae ili pr o
- Oglasi se signal sata za gut.
T Kada se |l opta nal azi u |l etu prilikom slobod
Zzbog bil o koje povrede pravila izuzev one Kk

bacanj a.

T Kada kontr oilgirdlopua eak aniaj i gutiranja za pogo
gut kontinuiranom kretnjom, zapoletom pre n
kom protivnilkom igralu ili osobi kojoj |e
ekipe.
Ova odredba ne wnaegir ail upnoag cackaok ssee nakon zvi ¢
pigtaljkom napravi potpuno nova akcija guti
Ll aniMelst o igrala i sudije
11. 1Mesto igrala je odreleno time gde on dodiruj
Dok se nal azi u vazduhu, on zadrogdwanijst ipudt
dodirnuwowopadk.l juluje granilnu |Iinpijuni poednj
sl obodnog bacanja i Ilinije koje pdireKupgagra
bez probijanja.
11. 2Mest o sudije je odreleno naKadgti | optiandbdorn
smatra se paddodi meseu gde se sudija nal azi
Ll aniPAP®Rdbaci vanj e i nai zmeni| an posed

12. Definicija podbacivanj a
12. 1IPddbaciwvaxnt & e kada sudija baci l optu uvis i

12. 1Dr2dana nlacptag e kada | egramt iiMni |vkighe dlkgirpd ai ma
gake | vr s,t ot ankao ldoaptnii j edan i gr al ne moge da ¢
preterane grubost.i

12. Postupak podbacivanj a

12. 2Svlaki skakal stoji sa obe nogeakuonjua ajre obnlei gpao
njegovom sopstvenom kogu, sa jednim stopal om

12.2S&i grali ne smeju da zauzmu susedna mesta oKk
Zauzme jedno od tih mesta.

12. 2SBdija tada baca |l optu vert,i kvaildnéot oneaiwvoi |goe ki ozjm
od njih moge da dosegne skokom

12. 2Lodptu mora da odbije gakonnakaooma dgtpoakr ngegedanpad
12. 2Ni5) edan skakal ne snapudol lsopijie mesbode prav
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12. 2Ni6j edan skakal ne sme da uhvat.i | optmwei li | e
dodirne jednog od neskakala il:i pod.

12. 2AKo | optu ne odbipedbaci yadjaea s&apahavl! ja.

12. 2Ni8j edan deo tela neskakal a rke ugme (fcadtendlearna
nego gto | opta bude odbijena.

Povreda Ll2zang 2. 2. 4, 12. 2.5, 12. 2.6 i 12. 2.

12. Xazna
Lopta se dodel juje prnoeat imersiteai mayada digkego iawa i ja
izuzev direktno iza table.

12. 45i t ugcoidijbeaci vanj a
Situacija podbacivanja nastaje:

T Kada je dosulena drgana |l opta.

T Kada | opta ode van granil|lnih |ikojjae @dsudi
protivnika zadnji dodirnuo | optu.

T Kada obe ekipe sihnalbiodenogr dlarc@ajjnaogu t oku neu:¢
posl ednjegbatabhpdnog

T Kada se ¢givai toplfta kagaaivitable izuzev:
- lzmelu sl obodni h bacanj a,
- Nakon poslednjeg sl obodmudbachaaanjea niazd ilka

ubacivanja u prednjem polju ekipe.

T Kada | opta posat aan e &nirptavanema kontrolu | opte
l optu.

f Kada nakon ponigtenja jednakih kazni kod ob
gre@keostalih za sprovolenkentr ol geldomat &k i
pravo na | optu pre prve gregke ili prekrgaj

T Kada treba da zapolnuiseeil produigeei osim pr

12. Defiigivwcai zmeni |l nog poseda
Nai zmeni |l an posed je metod kojim se prouzrok
ubacivanjem, a ne podbacivanjem.

12. 6Postupak naizmenilnog poseda

12. 6U1lsvim sipaoadalcagiaveanj a eki pe nai zmeni | no dobi j
ubacimappei ge mestu gde dole do situacija po
tabl e.

12. 6ERi pa koja ne stekne kontrolu give | opte na
pravevnanai zmenil an posed.

12. 6ERBi pa koja ima pravo nanal edelrigen &iuz mé miol &m j
il produget ka, zapolinjeubbdeidehnj ¢mtrvatpmnad
srednje | inije, nasuprot zapidemai klkhemast ol u,
sl obodni h bacanja i poseda koja treba da se

12. 6EKiIi pa koja ima pravo na ubaciozamgleawsas lsed nai
strelicom naizmenilnog poseda u sonkerreul eprsoet i v
|l im se naubmenvhnpe zavrgi .
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12. 6Rr5ekr gaj ekipe u toku njenog naizmenil|lnog ub

i zgubi naukzaneiny d mjoe. Smer str elsiec eodmeaihz meni |
okrele, oznalavajuli dapprutlanpcekedgapei haj
naimeni | no ubacivanjpodbatedaehpa. siguacsei zat

dodel jilvogprnjeempr otivnici ma eki gea kdjaaijva nn a&p me
mestu prethodnog ubacivanja.

12. 6Gregka bil o koje ekipe:
TPre poletka bil o kepjlei |pertovdriutijientek aosi m pr v

fTU toku nai zmeni,| meg puaizirwakrujjee da eki pa koj
ubacivanje izgubi to naizmenilno ubacivanje
Ll aniKKa&83ko se igra | optom

13. Definiciija
Loptom se u toku utakmice igra dadmoj €f,a kboarc(aa,m
bil

odbij a, kotrlja ili wvodi u o kom pravcu,
13. Pravilo
l gr al ne trli sa | optom, namerno je ne udar a

udara pesnicom.

Me L utsilm,l aj an dol azaikr iuv &kmojnet alkaptid ibidlood koj i m
prekr galj

Povreda Llana 13.2 je prekrgaj

13. Xazna

Lopta se dodel juje prnat imersitcui ma j zbd i ukedrc ipwavm je
izuzev direktno iza table.

Ll aniKantrola | opte
14. Definicija

14. 1Kdntrolpmoleikiigpdea i gral te ekipe ima kontrol u ¢
vodi ili ima ¢givu loptu na raspolaganju.

14. 1IK®&ntr ol sae erkda qatea v | j a
T Kada igral te ekipe ima kontrolu give | opte
T Kada saigral:. melusobno dodaju | optu.

14. 1Kdntrolsaezakigava
T Kada protivnik stekne kontrol u.
f Kada | opta postane mrtva.
f Kada | opta napust. gaku(e) igrala prilikom
bacanj a
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Ll anilldgpr al u akciji gut a

15. Definicija

15. 1Gut za pogodak iz igre iliigrdalbodmpig Ibaxtan | w
gaci (kama) i zatim je baci u vazduh prema pr
Odbijanje je gut za pogodak iz igre kada se
protivnil|l kom kogu.

Zakucavanje je gut za pogodak iz igre kada s

proeni | ki kog jednom il.i dvema ¢gakama.

Kontinuirana kretnja pri volenju ka kogu il

koji hvata | optnuakdoonk znasvprtgeddtijkjees ti vl j a kontin

kretnju gutiranja, obilno nagore.

15. 1ARcija gutiranja:

T Polinje kada irempdceaemipod mei,j ®, da pokreie |
prema protivnil|lkom kogu.

T Zavrgava kada | opt a inlaipuaskad jge kruglei)n ji eggmma | paqg
akcija gutiranja i, u slulaju da se igral k
sa obe noge na pod.

15. 1AKBcija gutiranja u kontinuiranejnkrmretguijtiir@amij
T Polinje kada se | opta zaustavi u gaci ( kama)
hvatanja u vazduhmuenpwicgmal suapgdlenepokret gt
prethodi izbacivanju | opte za pogodak iz ig
T Zavr dgava kada | eptagmapuasti lgalk© se i zvede
gutiranja i, u slulaju da se igral koj i gut
noge na pod.

15. 1INet postoji odnos izmelu broja napravljenih p

15.1Z& vr eme akcu’kjleiplgmtiwghkadrgi ruku(e) igrala
gutiranja, sprelavajuli,ngia et isnmeg tdian spkois thiigtnneo
napust. gaku(e) igrala.

15. 1K&da je igral u akeciij.i gutiranja i doda | opt
Smaat rse da se vige ne nalazi u akciji gutirar

Ll ani Rbgodak: kada je postignut i njegova

16. Definicija

16. 1PRdgodak je postignut kada giva lopta ule u Kk
prole kroz njega.

16. 1Satra se da je | opta unutar koga, kada se n

i spod nivoa obrul a.
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16.
16.

16.

16.

16.
16.

Pravilo

2Pdlgodak se pripisuje ekipiu kkoojjai njaep aldoap tnaa updrl
sledeli nalin:

T Pogodak postignut iz ssleoblodpnooegn . bacanja ral u
T Pogodak postignut iz polja pogotka iz igre
T Pogodak postignut iz polja pogotka iz igre
f Nakon gto |l opta dodirne obrul kod posl ednj e

dodirne ilgirlapr &opeégo gto ule u kog, pogodak

2AKR0 isdgrudlgjorsd i gne pogodak i zp oiggordea ku sseo prsatl|vuenna
poena i upisuje se u zapisnik kao da ga je p
terenu za igru.

2A Ko ingarmeelrpnoost i gne pogodak izt o gjree pur eskorpgsatjv ein
pogodak se ne raluna.

2AlKbdo i gr al prouzrokejlroda ke aodlopda, prolje p

2S&t za igru ili sat za gut mor a ldia vpiogkea z ud ae |
igral stekao kontrolu | opte pmraikloink pnsu kraanij\va
sl obodnog bacanja u nameriiz diAgmpeoskaggazguitgera

za Qgut pokazwuje 0.2 ili 0.1, jedigiretjpswvage
odbijanje il] direktno zakupavan@e Lododiras
kada sat za igru ili sat za gut pokazuju 0.0

Ll aniUb/aci vanj e

17.
17.

17.

17.
17.

17.

17.

Definicija
lUHaci vanje nastaje kada se ivgarnalgrkaonjiil niizhv odir
dodaje | optu u teren za igru.

lURaci vanj e:

T Polikaaeda je | opt a ignraa lrua skpoojlia giaznvjoud i ubaci val
1 Se zavkgdaa
- Lopd@adirne ili je dodirhatmaaotdeseéemnanzabi ¢§ro
- Ekipa koja izvodi ubacivanje napravi prekr

- Se ¢giva | dptme Lzua plbawil ial i kkdmbldlaci vanj a
Postupak

2SUudi ja moriad idastuarvul il optu nai zacgiol algpaoci eamnjge
mo gleopt u i da dpbdsliovem dlawda o

T Nije udaljen vige od 4 m od igrala koji i zv
1T Se igral koj i i zvodi u b akca jvea njjee ondarl eadzii 0 tsau dn
2l. Rriazlvodi ubacivanje na mesitlu ngadieb ljiej eing rpao v r e
zaustavl jena, izuzev direktno iza tabl e.

2N&8 pol et ku svi h Jlietswrithi mpa oduigretmrkvae, ubaci van
produgetku srednje linije, nasuprot zapisnil

STRANA 22 0D 100

@



Il gr ali zkmjdii ubacivanje ima po jedno stopal o s

l'ipni pbasuprot zapisnilkom stolu, i i ma pravo
mesha terenu za 1g9gru.

17. 2Kalda sat za igru pokazuje 2:00 mvakbe il ma
produgepéslaeu tkanjjim j e uzela ekipa koja ima pr
svom zadnjem polju, gl avdha adlewnleir dae leikispee ii
ubacivanjem na ul ipmiejdinjwebna piovagmujzaénpem pobliju
najblige mestu gde je igra zaustavljena.

17. 2PRdsl e | i lkmg ugrjegkneal i ni o i gr al ekipe koji i me
koja i ma priagowanselopstwuav]ija ubacivanjem na
pravil a.

17. 2R®bs |l e t ehniigrkae sger engakset,avl j a ubacivanjem najbl
nal azila kada je t elorsiilnkakgpr engljee dasuwgladng,e r
ovim pravili ma.

17. 2Pd/lsl e nesbbrds&kval i fikujule gregke, igra se
ubaci vanjja nu pporl gadsni enk iake®, ni j e drugalije nazn:
pravili ma.

17. 2RPR®Bsl e tul e, igra se nastavlja kako je naznal

17. 2K&@da god | opta uliez ui ¢rog,i lai polgoad&kno bacanj
nastavlja ubacivanj earb mchn g olaidaertjkai. | i ni j e s

17. 2RPRdd9l e uspegnogipogaoatsipaginongi goesl ednj eg sl obod
T Ubacivanj e iizguroadl|i ekilmpe kkogjia ni je postigla

mestu iza | eone Ovionisjee ttak od ki pa i menj uj e nal
ili stavi l optu na raspol amakg re-atugjarml Ui kbj i
kog prekidaspggeopgopbgotka iz igre il.@i uspe
sl obodnog bacanj a.

T 1 glrakoj i i zvodzia ubeaocnievdnijneg j e mogel|l danee Kkr e
i ni/jidi, uinalzagplt a moge da s eia odeaojnee iddinmeiljue s
broj anglurbdi kpadlai hjopta bude na raspolaganju
granilnih linija.

17. Pravilo

17. 3l.dr ali zkwm®jdii ubacivanj e:
T Ne trogi vigeiatBbaBisébphndi da

T Ne zakoraluje u teremaza (ikprma)dok i ma | optu
T Ne prouzrokuje da | opta docdiarkroen @rt os tjer buvdn
izbalena prilikom ubacivanja.

T Ne dodiruj e ul ozpat ui gnrau tperree nn e g og oggt oi gornadlaa .d o d
T Ne prouzrokuje da |l opta ulLe direktno u kog
T Ne pomera se Vvi gsea ome sutkau pondor ell ennog za ubaci
grani | neollnniy ej,ednompriéinepa ¢traeidabtaai, | o
dozvoljeno mu je da se kr el ee,diorneokltinkoo udnaal zea
koli ko okolnosti dopugtaju.
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17. 3U2toku ubacivanja, ostal:i igral.
f Nemahiul o koji deo tela nad granilnom |linijo
preko nje.
T Ni su odod ilgem igralu kokadazyednaumast vuanpaci
rastojanje od lgirlamik mjee lpmeépreelkd®® van nje ma
17. 3K&88da u toku ubacivanja sat za leturpokatetger
[ u svakom pr okdauog eotpkoune nsuu kieoprai asvtiil reonga kpr el az a
grani | ne slpiorviajdea cd ovlkanj e.
Ako igral odbrane:
T Pomera bilo koji deo svodga theil ao nmeatda og ruabnai cl invo
j e
TBlige od 1 m igral k akdoaj imeisztvoo dzia whbaaccii waamjj ee
do 2 m rastojanja, to je prekrgaj koji dovo
Povreda LI3anfae Pptekrgaj.
17. Kazna
Lopta se dodel gajabpcbobvampecnmameés/tamjm@mr.et hod

Ll ani TLagj-aru t

18.

18.
18.

18.
18.

18.

18.

18.
18.

Definicija

Tajauwt je prekid igre koji je tragio glavni t
Pravilo

2SvVilaki-attbjmraje 1 minut.

2T a2aut moge da se dodelaiutu toku prilike za t e

2Pr3i | i k aa wzta ptoaljimmj e :

TZa obe ekipe, kadashoprza pgsuabedmr zaast avl
zavr gi svoju komuni kaciju sa zapisnilkim st
TZa obe ekipe, kada | opta postane mrtva posl

bacanj a.
T Za ekipu koja nije ppoesdtiigdmutp opgpoglaadka k kiazd ai ¢

2Pr4i | i k aa wta steajznavr ava kad je |l opta na raspol
za prvo sl obodno bacanje.

2S\vwa ko] ekipi mogu da se dodel e:

T2 t-apma u tokuvpewegapo

T3 t-apma u toku drugog majlwivie mre nkuag d a0 ds &to jz &
pokazuje 2: 00 unilnattvar tidji Imatnyret i ni

11 t-apm u toku svakog produget ka.

2Nei skor i galuetni nteajrmogu da se prenesu u narednoc

2T a7j-aut se odolbirjaivaglekpmpivit pemed nilirener prvi
za taayytmoakm s e dpoodsellej upjorg oitgkrae koj i su postig
bez dosulene povrede pravil a.
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18.

18.
18.

18.

18.

18.

18.

18.

2T a8j-amut ni j e ddkoyal jpeorstalkjiepipogodak, kada sat
mi nuta iuli emamijt® ]| |l etvrtiniai posbseakemepgnodu
pogotka iz igre, osim ako je sudija prekinuo

FPostupak

3Samo gl avni trener iimMa pprawio pdmamitirne@nit rtean em
uspostavlja vsiaZLzeaIpri’ianQrktiaﬂ(tstolom il odl azi
jasno t-anafipotkajzoubiulzaijakki r uk a ma.

3Z&2ht ev -aat t mp gne das asneo pporveulreego gt o se ogl asi
vriemena u vezi sa tim zahtevom.

3P &8r i oe uttaj: m

T Pol iknggdea sudija zazvigdi pigaatdt jkom i pokag
T Zavrgava kada sudija zazvigdi pigtaljkom i
teren za igru.

3Lidmr i | i kaauzta ptoadjnre, meril ac vremenadase o0gl ag:
obavesti sudije da-ajué¢ .ekipa zatragila tajm
Ako je postignut pogldjak jie 7 atura dimed itvaajeki p
viemena odmah zaustavljavoagti mzaiiggrad oim.ogl ag

3U 5t okwutteaj m u t okpr @ ngelrevtad a drgu gge i l etvrte
svakog produgetka, igrali mogedda naaklupa t
bilo koja osoba kojoj |je d®dmzhwoldjae udedaen sedi
i grupod uslovom da ostane u blizini prostora

Ao je bilo koja eki-gpuwut urpaukdn agtza hjtee vl mt & an
i zvoldlobodnog bacanja za prvo sl obodno bacan

T Ako je poslednje slobodno bacanje uspegno.
T Ako iza posl ednj edkogleomadoep gusskpeedjanpbhaci vanj
T Ako je dosulena gregka Uzmebwm slobadni hzhac
celina ogl(dbhbhddamijiaatudj me dodeljuje pre sprovo
novgur eugk osim ako nije drugalije naznaleno wu

T Ako je nhoguleggka pre nego malohopod al porjtaqg e
sl obodnog bacanja. -alutovsben {sd jeid apmuov dlagmj a n
kazne za gregku.

T Ako je dosulen prekrgaj pmekoegpogt ednppnga
sl obodnog bacahapu ,-aluttadvesdne Isjluuj e pre sprovol
ubacivanj a.

U slulaju da postoje uzastopne |logltiene& asol obod
rezultat vige odsa sxwazkem zaelgirregm ut,r eba posel

Ll an-Z1a9me n a

19.

19.
19.

Definicija

Zamenprpkid igre koju je tragio zamenik da b

Pravilo

2EKLi pa moge da zameni igrala(e) u toku prilifk
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.2Pr2zili ka za zamenu polinje:

T Za obe ekipe, kadashopza pgsuabedmr zaast avl
zavr gikosnmuonjiuk aci ju sa zapisnilkim stol om.

T Za obe ekipe, kada | opta postane mrtva posl
bacanj a.

T Za ekipu koja nije postigla pogodakt kada |
igpakazuje 2:00 minuta iiliumawnglom predadud et

.2RPRr3ili ka za zamenu se zavrgava kadabpei vapi a
za prvo sl obodno bacanje.

. 21.ddr al koji je postao zameni k i zameni k koji

ponovo lulLunapusteopgaunespestdakel ponovo mrtyve
kada je sat radio, o0si m:

TAko je ekipa ostala sa manje od 5 igrala na
T Ako se igral koji i ma kaavroe nuwl tsd to biodmraa Wwlajc
pogr em&klea z i na klupi ekvpenoakamegienje bio

. 2Z&d&mena nije dozvoljena ekijps atk oz zaa upgorsatvil gee np o
posl e uspegnog pogot ka miznuitgar eé |do kmapng kea zuu jlee t
| et virti ngvakom, ppeidmgekkuje sudija prekinuo

. 2l.prkaolj i prima medicinsku pommia ibiitibi2zam&mjken
slulaju da ekipa ostaje sa manje od 5 igrala

FPostupak

9. 3Sdmo zameni k i ma pr ®wno (& tgld aginizamenuyp.r vi po

odl azi do zapi srtirlalga g maatmelnai vigij aunrba | aj ni  zna
seda na stoli ©n maraadtenbkede spreman da odma
.3Z&ht ev za zamenu moge da se omdwwslie ssagmalprmer
viemena u vezi sa tim zahtevom.
. 3Li3m pri

i li ka zanezdnrmercu vpeelmeen,a se ogldagava svc
obavesti sudije da je upulen zahtev za zamen

. 3Zameni k ostaje van granelnazVigdjepsgealdpkom
znak za zamenumu pbpdakom dakele na teren za i

.3l.pralu |ija sdezvamegeaovigi da ode direktno na
javljanjwar enaedfiocsaudiij.i
. 3Z®mene se vrge Qgtlogrjad bkroe nmoeguwiad.i ni o 5 gr ec

di skvalifikovan, mor a (chae Iudes) eddéd nBedr jgeenk uonddnia)h
Akoremaoceni sudij e post oj iupiosl wjg® aduet | teeakjjim i ut

koja krgi ovu odredbu Alau tgalk a wmao metmae pe rew s m

da se dosudi tehnilka gregkaj a as edaBfiovljaé enj

. 3AKlo j e zamena zat-awtge nial iu d otkukdsijmt er vl a@ar v

na poluvremenu, zameni k mora da se javi mer i
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19. 3AKBo izvolLal slobodnog bacanja mora da bude =z
T Zato gto je povrelen, il
fTZato gto je nalinio 5 gregaka, il
T Zato gto je diskvalifikovan,
sl obodno( mMowaganjdea i zvede, nkegovneamegikda buc
zamenj ednokswviee i gra uubhakmdoemkddhusat za vrer

19. 3AIRo je bilo knahteki pamazkgpmeémltao je | opta na r
izvolLalu $hochofmaoga prvo slobodno bacanje, z
T Ak® jposl ednje slobodno bacanje uspegno
T Akqaai posl ednjeg sl obodnog bacanja koje nije
T AkodpsulLena gregka i zmelL uU solvoobmo dsnliuhl abjauc, a nzjaa
sl obodno bazgmena&® (¢ dozvoljava pre sprovole
greugk osim ako nije drugalije naznaleno u o
TAko je dosulena gregka pramakeoegop@tsdeldopteg p
slobodnog bacanj &.amé nav esm dJdlowlvaojlj,ava pre s
kazne za novu gregku.
TAko je dosulLen prekrgaj pre nego ¢gto | opta
sl obodnog blaomamjm sl ul agav, o lpjaseeasparadgotlen
ubacivanj a.
U slulaju da postejebodashopraneaoaghi néeili pos
rezultat vige orhdedlkekara&om celinom treba pos
postupa.

Ll ani 2tOakmi ca i1 zgubljena bez borbe

20. PPravilo
Ekipa gubi boabmicu bez
T Ako nije prisutnadd liizwdded niagmeaejradas @s & imni h
igru 15 minuta nakon predvilenog poletka ut
T Ako svojim delovanjem sprelava da se ut akmi
T Ako odbije ddaoi grogag naekdm nalogio glavni suc

20. Xazna

20. 2Utlakmi cu dobijaju protivnici eikkimpeazklofjaj gudi?2
utakmicu bez bloadief idlodéij@aniOh poena.

20. 2U 2mel u kona wvlkupamabr oj poena (zbirni Mezul t
gosti ma)optufafy bol j i u 3 kuotj aak nbiecze )b,o0 rebkei pazjgu b i [
trelu utakmicu, gafifiezl ibicarvdemels ei Inie plrdymenj uj
ofufb ol ji u G Adwtlgkimiuc& ut akmica

20. 2AKBo na turniru ehkhitmp& mdrcwgiwe @msukty@irl Dgfiyibkiujle se ¢
[ brigu se rezultatdi svih utakmica kojg je o
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Ll ani Qtlakmi ca i zgubljena bez zavrgetka ig

21. PPravilo
Ekipa gubi ut akmi cakbeu vzaku Jet Klami ge ena ter

manj € adadrala spremna za ig9gru.

21. Xazna

21. 2AKlo je u volstvu ekipaoskajjae dabivjiaguutraekmil d wut
trenut ku zaustavljanja igre. Ako r&iplatl &ktoj jae
2 prema O u njenu koriwshhez Eza wrag etok aa igdurbe dual
kl asi fikacioni poen.

21.2U2mel u koji se igra na ukupan br o] poeha (zb
gostima), ekipa koja bez zavrdgetka igrp izgu
melbez zavrgetka igre

PRAVILO PET - PREKRSAJI

Ll ani Rr2ekrtr g aj
22. Definicija

Prekrgaj |je povreda pravil a.

22. Xazna
Lopta se dodel juje protivnicima za ubafgivanj
i zuzev direktno iza tabl e, osi mrakol himpe dru

Ll aniI2d@r al i | opta van granilnih |inija

23. Definicija

23. 1ll.dlrjad van granilnih linija kad&aodier bidad Kodaor
bilo kojim ek egtr@ameonsimnad, na ili wvan gran
23. 1L ®2pt e van granilnih linija kada dodirne:
T lgrala ili bilo koju drugu osobu koja se na
T Pod il bil o koji obj dkati jieznad, na ili wvan
T Nosale tabl i, ziaddnjbe |Isot rkaone toabhleikat i znad

23. Pravilo

23. 2.4l azak | opte wamugtrm arkiolvraioh jlkiorpiajsddedny nei goag
koga ona dmedao net orede van granilnih |linija,
van grdanmninliniah dodirujuilgr amle@t o drugo osim

23. 2AKRo j e | amtid nupgharlgme jdhodi r nul a sitlriageealba | a d
koji se nalazi na iolviajvarmraqr armirlorue rloikruij jee d a
granilnih linija.
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23. 2AKBo0 tadkwanei droplt i ) i prelLe(id)i war vgranizlardinh
pol j e, nastaje situacija podbacivanj a.

Ll aniX24Lenj e | opte
24. Definicija

24. 1VollLenje predstavlja kretanje ¢give |l opte koje
te lopte i koji je baca, odbija, kotrlja il:@

24. 1INVN®2Lenj e padanjeral, pogto je stekao kontrolu
baci, odbije, zakotrlja il.@ udar i l optu o po
dodirne drugog igral a.
Tokom volenj a, i gral ne sme da postavi nij d
ponejsee od jednog mesta do drugagnjebbadp ghri
zatrnastavi volLenje.
Tokom vadalgegmjla,moge davhbadiphlnowtou j e dodirne ¢
ukol i ha eotlamdgiarne pod i.li drugog igrala
Br oj koraka Kajeapgarai dmk | opta nije u kont
nije ogranilen.
VolLenje sekadar ggval sa obe gake istovremeno
ona zastane u jednoj il obe gake.

24. 1SMatra se da igral koji sl ul ajolou igzigveebil oiptzea
terenu za igru, nespretno vliada | optom.

24 . 1Sldedei e akcije nisu volenje:
fUzastopni gQgutevi za pogodak iz igre.
T Nespretno vliadanje | optom na poletku il]@ kr
f Pokugaji da se stekne kontr olda ulgao gt @ gmmjad rai. n
Tl zbijanje |l opte iz kontrole drugog igrala.
T Skretanje dodavanja i sticanje kontrole | op
T Prebacivanje | opte iz gake u gaku i dopugt a
pre nego gto dodirne pod, pod uslovom da se
f Bacanje | opte na tablu i ponovno sticanje Kk

24 . Pravilo

I gr al ne vodi l optu po drugi put nakom ¢gto |
ako izmelu 2 volLenja izgubi kontrolu give 1| o
f Guta za pogodak iz igre.

f Dodirivanja | opte od strane protivnika.

T Dodavanja il:i nespretnog vliadanja | optom, Kk

od drugog igral a.
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Ll ani Rdr aci
25. Definicija

25. 1Kdr asawi nepravilno kretanje jedne ili obe noge
ovolml anu, u bilo kom pravcu, dok se drgi g¢giv
25. 1Ri2votijreamjreavi |l no kretanje u kome igral koj i
iskorali jednom ili vige puta u bilo kom pra
se hazi-mag,piowsottaj e u dodiru sa istom tal kom |
25. Pravilo
25. 2Uslpostavl j-appiegrmppalvaotkoj i hvata ¢givu |l optu na
T1gral koj i hvata | optu dok stoji sa obe nog
- Onog trenutka kada podigne jedoganogu, ohe
- Da bipoteo volLenje, ne -son@gu dar ponéegmegtpd vio1
l optu iz gake(a)
- ba bi dodao loptu ili gutirao za pogodak i
nogom, ali nijednu nogu ne sme da vrati ne
gake(a).
flgral kajliopva dok napreduje ili po zavr get
dva koraka dok se zaustavlja, dodaje ili gu
- Ako je to nakon primanja | opte, i gr al i zbe
zapo|l eo volLenje.
- Prvi korak nast ajneoglkada dji @dhrua pioldi nalke n st
l opt e.
- Drugi korak nastaje nakon prvog koraka, kze
noge dodirnu pod istovremeno.
- Ako igral koji se zaustavlja pri prvom Kkor
i stovremeno doyki rdrau ppod,t ima koristeli bil
nogu. Ako zatim skoli sa obe noge, nijednt
nego gto izbaci l optu iz gake(a).
- Ako igral doskoli na jednu nogu, moge da g
- Ako se igr&lormakiu pdvami jednom nogom, mog:
da doskol i na obe noge istovremeno. U ovoj
ni jednom nogom. Ako zatim jedna ili obe nc
sme da se vrati na pod prlephaygo gto se | or
- Ako igral ima obe noge iznad poda i doskol
trenutka kada podigne jednwmommgu, ona dr uc
-l gral ne sme da dodirne pod uzastopno i stc
zavrgetka svog vobleaemjle illoiptst.i canj a ko
25. 21.2r al koj i pada, | egi ili sedi na podu:
T Pravilno je kada igr al padne i kliza se po
| opte dok Il egi ili sedi na podu.
T Prekrgaj je ako se igral zatim kotrlja il:@i
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Ll a2n6 3 sekunde
26. Pravil o

26. 1l.dlrnael osu agreoti vnil kom polju ogranilenja duge
njegova ekipa ima kontrolu ¢give |l opte u pred

26. 1M®r a da se tolerige igral:
T Koj i pokugava aa@r amiplusrnjiapol je
T Koji se nalazi u polju ogranilenja kada | e
l opta napugta ili je upravo napustila gaku(
igre.
T Koji vodi l optu u polju ograninaekngna ¢gdtao bjie ¢
njemu bio manje od 3 uzastopne sekunde.

26. 1Dd bi uspostavio svoje mesto van polja ogran
stopala na pod van polja ogranil|lenja.

Ll ani RI7i sko | uvan igr al

27. Definicija

Il gral koji drgi ¢givublopko ne {eveamukaaai gru

aktivnom pravilnom pologaju Juvanja na rasto
27. Pravilo

Blisko | uvan igral mora da doda, gutira il:@

Ll ani@8sekundi

28. IPravilo
28. 1Kdd god:

T 1gral koji se nadtagkna kantnj @lmu ppilve | opt e,
TPrilikom Ubapciavamwmjdarne ili bsestdebdpkeadaviklogo doc
igrala u zadhkijgim ippdgluaikoji izvodi uwbaciva
njenom zadnjem polju, t adaeklioppaa amoprrae Ldea up rnoju

preadnpol je u roku od 8 sekundi

28. l1ERi pa j e prdaaudropkaov gplreele u njeno prednje pol

fLopkaju ne kontrolige bilo koji igral, dodi
T Lopta rdidedudéi pravilnetdoadiemrhat aapadada | ije s
nogpeot puno u dodiru sa njegovim prednjim po
T Lopta dodirne il:@i b usdt er apgreaavlial nood bdroadnier nluitjai o
u dodiru sa njegovim zadnjim pol jem.

fLopta dodirne sudiju |iji jeettepet &lof aui dad
kontrolu | opte.

fU toku volenja iz zladpi @@gi uolpe eddoge pod ala
budu potpuno u dodiru sa prednjim poljem.
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28. 1P88riwedk8ndi se meaossttaavlilijma vsrae menom, kada | e i :¢

prethodno i maldod&elnjtarmd uubd apitvvanj e u njenom
rezultat:

1T O0dlaska | opte van granilnih |inija.

T Povrede igrala iste ekipe.

T Tehnil ke gregke nalinjene od te ekipe.

f Situacije podbacivanj a.

1T Obostrane gregke.

T Ponigtavanja jednakih kazni kod obe ekipe.

Ll ani a@O8t za gut
29. Pravilo

29. 1Kdd god:
Tl gral stekdieV ekptndermoednuu ,za i gr u
T Prilikom ,ublaccptvaandoadi rne il i sturdeen ga akvdad no
igrala na terkempu Zgriadrau kioji i1 zvodi ubaci ve

ta eki pa mor a zdaa ppoogkoudgaak giuzt i gre u roku od 24
Da bi se uszpaospoagvadgakguitz roku od 24 sekunde:

T Lopta morada&kurf@®pustgiral a pre nego gto se o0c¢

T Nakon gto je napustila gaku(e) igrala, lopt
29. l1K&2dagete za pogomplakuda bilgirzu kattq azsgpiegm ld a

satza Qgut se oglasi dok je Il opta u vazduhu:

TAko | optadwlLerwekkdgdr,j a nije doglo, signal s

ral una.

TAko | opta dotakne obrul ali ne uke u ko¢g, d

Zzanemar uj e i igra se nastavlja.

T Ako | opta promagi obrul, do prekrgaja nije

steknu oliglednu kontrolu | opte, signal se

Kada je tabla opremllkomasgag i onb,® dtavoe hahsjveanthle ne r
i ma prednost u odnosu na zvuk signala sata z

Vage sva oqr avreigliperrgdaavanj em pogotka i ometanj
29. Postupak

29. 2Nadkon podhddi waorsjlesgabaeduyanka smegdgn] etkunbye
| etvrtina osi,nsvparkpoego l e eakaniegral stekne kon
|l opte na terknuoza tgdnj emaitl izsap rgmuadleipeime pol |
24 sekunde.

29.2S®@t za gukadae godisudija zaustavi igru:
T Zbogr egke i l(ialpir erkee gzaboag odl aska | opte van ¢
nal i nj enogekoidp es tkrcajnae nema kontrol u | opte.
T1z bilo kog opzhogaaekbigpe akbjoganema kontrolu
T1z bilo kog opkajvidamiojgerazVvVemdam.ni sa jednon
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U ovim sipasedjbmpte se dodeljuje istoj ekip
kontr olAkol ospet ezatim ubacivanje sprovodi

fTU zadnjem polju te ekipe, sat za gut se vr a
fU prednjem polju te ekspedeisiatnalai gut se vr
- Ako sat za Qgut pokaumwujeeftdt kUi kaddgpesieguac

ne vradleal srrastdavipmena u kom je zaustavlje
- Ako sat za gut pokazuje 13 ili manje sekur
zaustavrjaélaase na 14 sekundi.
MelLutim, ako sudij i taukbgvbprgwvdanog razl og
sa jednom ekiopcdm, prema proceni gpsruodtiijveni cvir al
bili dovedeni u podrelenodpotegana ©vakomaj g u
zaustavljen.

.2S®@Bt za gukadegwd ajil@a protivnil koj ekipi dodel

sudija zaust@wve @ke girlui zprogk rajzag ka |(augktl § ud aj u i
grani | n,i hndliimds e&am @eegke pe koja i ma. kontrolu | op

Sat za gut se takole vr aldao daek g ejneo rnudovaocji veaknij pe
postupku naizmenil|l nog poseda.

Ako se zatim ubacivanje sprovodi

fU zadnj em poslajtu ztae geukti pseee vrala na nove 24
fTU prednjem polju te ekipe, sat za gut se vr

. 2Kaddda god je suditbagzthebBhahVke ggegke nalinjen

koja i ma kontrmasjtawlpjwm,nujljle@rdrﬁegseggde je igra bi

zausta®vhjferza. gut se ne vrala vel nastavlja o
.2Kabda sat za 2:g0@ miokwatzaljiel i manje u |etvrto]j
posl eatthdini je uzela ekipa koja ima pravo na
poldglugvni trener te ekipe ima pravo da odl ul |
na | iniij.i Ubjaemv@amlj jau ue lpirpa ni | i u njenom zad
gde je igra zaustavljena.
Nakon-atugajam wubacivanje se sprovodi na sl edeli
TAko se kao rezultat odl aska | opte van grani

- U zadnj eenk ippoel,j usnaats tzaav Igjuat od vremena u kom
- U prednjem:pdkjousalki ga gut gokuwurdi.e g8t id

gut nastavlja od vremAka sakomaj guzapekavx
vi ge sekundi , viala se na 14 sekundi .
1T Ako se kaopre@gkelitlait prekrgaja (ali ne zbog
Il i nsgragvodi :
- U zadnjem polju ekipe, sat za gut se vral
- U prednjem polju ekipe, sat za Jgut se vra
T Ako jauttajumekaj aki ma ndwyptlkagntar arlbiaci vanj e

sprovodi
- U zadnjem paltj wae lgiupge,se vrala na 24 sekun
- U prednjem polju ekipe, sat za Jgut se vra
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29. 2Kebda je ekipi dodel ybaocoi vhapavanpeekiaag emnppl
deo kazne zua inleis pdoirstksvka Isiafti kwj Wiuu @ree ykw, a n
sekundi

29. 2Na&kon gto |l opta dodirneabbzal gproseéevwi dkagnk

1T 24 sekunde, ako protivnilka ekipa stekne ko
114 sekundi, ako je eki pias tkaejlan@msat &korjea K cen tirm
kontrolu | opte pre nego gto je ona dodirnul

29. 2AKBo se signalgl sastia gdeekykekri pa i ma kontrolu | o
ekipa nema kehgnal uskopaaemaruje i igra se n

MelLutim, ako bi erke ma &og i i gnad ikjoem,t r ol u | opt
podreleni pologaj, siagraas@uzaset aslpjravl! ja i
dodel juje toj ekipi

Ll aniBdpta vralena u zadnje polije
30. Definicija
30. Ekipa i ma &olnadptod uu gswom prednjem polju kada

flgral te ekipe sa obe noge dodiruje prednje

svom prednjem polju, il

fTlgrali te ekipe melLusobno dodaju | optu u sv
30. Ek2 pa koja ima kontrolu pioveziobtipeudaprkdpijea

nepravilno vralenaakonjgnalzaenje&i pel poes!| edn

svom prednjem pol ju i zatim |l optu prvi dodir

T Koj i i ma deo tela u dodiru sa zadnjim polje

T Nakon gto | optapdddierne =z2&dmpje.

Ovo ogranilenje se odnosi na sve situacije u
ubacivanj a. MeLut i m, ne odnosi se na igrala
uspostavlja novu kontrolu ekipe dok je jog u
zadnje polje svoje ekipe.

30. Pravilo
Ekipa koja ima kontrolu ¢give |l opte u svom pr
| opta bude nepravilno vralena u njeno zadnje

30. Kazna

Lopta se dodel juje protivnil koj pekijmi sA#la uba
mesta najbligeg povredi pravila, izuzev|] dire
Ll ani Spr el avanje pogot ka i omet anj e

31. Definicija

31. 1GUut =za pogodak iz igre ili slobodno bacanje:
T Pol ikhadeda | optgaakruagdpuystiigral a u akciji gutirar
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T Zavr gkaavdhao pt a:
- Direktno ulkgouikotadhe unutar koga il:. po
- Nema vige mogulinost da ule u kog.
- Dodirne obrul .
- Dodirne pod.
- Postane mrtva.

31. Pravilo

31. 2Sprel avanj emapd@gte)kaut at ozkau pog kdhallka iimgriadr eodir
| opdtok j e ona potpuno iznad nivoa obrul a i:
f Nalazi se u silaznoj putanji ka kogu, il:i
T Nakon gto |l opta dodirne tabl u.

31. 2S®@2r el avanj emapdrgtefuaut at oikzu sl oboldaday ibarcalnj a
dodirne | optu dok se ona nal awdarui |wetabrpule.ma

31. 20B3rani |l enja u vezi sa spre|lavanjem pogotka p
fLopta vige nema mogulinost da ule u kog.
T Lopta ne dodirne obrul

31. 20met amag®et aj e kada:
T Nakon guta za pogodak iz i grda girlail pdoosdli e drej €
ili tablu dok je |l opta u dodiru sa obrul em.
T Nakon sl obodmogl dbakagjal edi dodatno sl obodn
dodirngolgogtli tablu, doldaj o0 ®pp@astudjei umk@u@l.

Tl gral prugikmaxuk og@oizdbodirne | optu.
T lgral odbrane dodirne |l optu tlhikokepredk jda
prolLe kroz kog.
T1gral prouzrokujle dadvikeg Kiogr inmatakav nalir
preci sspihigleena da ule u kog ili joj je omo
T 1gral uhvat.i kog i igra | optom.

31. 2K&d a:
T Sudija zvigdi pigtaljkom dok | e:
- Lopta u gakama igrala u akciji gutiranja,
- Lopta u letu prilikoimigupga@aslzad mpjoge dalkohb adn
1 Signal sata zzaariggertimkodleasvirtine ili produget
Nijeglan igral ne @toadijremj@end opddii mmakloam obr ul ,
mogulnost da ulLe u kog.
Pri mejny se sva ogveni|leajapre|lavanjem pogot k:
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31.
31.

31.

31.

Xazna

3AKlo j e prekrggajl malpiantiao ne mogu da sejJdodel e
dodel juje protivnicima za ubacivanje na prod
ako driyeal ije naznaleno u ovim pravilijma.
3AKRo j e prekrggajl malbé kainpei u napadu:

f Dodel juje se 1 poen, ako je lopta updiena =z
f Dodel juju se 2 poena, ako je lopta uguliena
f Dodel juju ,sek® geernapta upulena iz pplja p:
Kod dodeljivanja poena, smatra se da jle |l opt
3AKBo j e prekrggajl malbirmike posl ednjege&igbodnog
napadu se dodel juje 1 poame posluduljegdedeiil &
gregka.
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PRAVILO SEST - GRESKE

Ll an-Gr2egke
32. Definicija

32.

32.

32.

1Grlegka je povreda pravila koja se odnosi na
na nesportsko ponaganj e.

1Bi2l o koj i br oj gregaka awzgjier al an s ek alosw,dis &k
se dosuluje, upobsupeocuzapkagnkava prema ovi

1AKBo0 gy edlkad i anjacknon gt o j e | kptdea postala mrtva
Tse oglasi sat| etavitgirme zjal krmpjoduget ka
T doLe dor @de ,pravil a

zanemar wijkeolse& o nij e t eihlnii | kias k walsipfoirk isjkwal a g

Ll ani BABdiOp:gt i principi

33.

Princip cilindra

Princip cilikhaoapsestderf i mmgteark o7 d mii{lrjadn azga ucz
na er enu .iame rmgziidjiendr a iiz mealsut osjtpanppamlean | g u v i

skl adu sa visinom i wvelilinom i dr alga.anlOn embu
j e granicama ciliindr a girgarl al ah agpdaldraarkeoj i ne ma

T Sa prednje stgahke, dl anovi ma

1T Sa zadnje strane zadnjicom, i

1T Sa bolnidipsltjragmj om i vicom ruku i nogu.
Gake i ruke mogu biti isppolyepaj asprepaltariza
sa rukawmajenim u | aktovi ma tpaokid gdhartssu upad laak
dozvmdg epol ogaja luvanj a.

Il gral odbrane umatsame cdd iwmldag a i grala napada k
pr ouzrnoekduojzev ol j en dodir dokda gmraalli mia pnaocdramaplonkel

kogarkagke pokreteGumaniare svogndirli ngral a na
|l dpu odrelene su:

1T Sa prednje strane stopali mdpksdvigjehiomtkol &
kukova,

1T Sa zadnje strane zadnji com, i

1T Sa bolnih strana spoljagnjom ivicom | aktova

Il gralu napadamd&rog i biitma o otpdwl jzaondomal pumwo p
kogarkadgku i gru unuNoarmanjneag okvoojga rckialdiknad riag.r a

pol azak upivwdteinrjeenj e, gutiranje i dodavanj e.

I gr al napada ne molgie rduak er aigzivrain neokgoege ci | i ndr :

nedozvoljen dodir na igdadatodbpaonstbakaabbse
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Dijagor-Bmincip cilindra

33. Princip vertikalnost:i

U toku igre, svdhkhi zage abk b'm{aopkmjaetmesemau zai
igru koje protivnik nije vel zauzeo.

Ov aj princip gtiti prostor na terenu za igru
kada skoli wvertikalno unutar tog prostora.

Lim igral napui;k'adjsai/(oqoiplliorgdar)teilodmtsea do dod
protivnikom koji je vel polpogdjav(ioilsiopddawv)enni
napustio svoj (eirltiikddm) jpolod@dvoran za t aj

|l gral odbrdaebndeskhagnjen ako se odvojio od
svog cillindka) dr gi gakesebeukeuisprsgeseévieno
cilindra.

|l gral napada, bil onerappodzriolkiuje Wdaddwuhws,a ig
pravipmloagaj u | uvanj a:

T Koriglienfdamnapkavi dodatni prostor za sebe
f Girenjem nogu ili ruku da bi prouzrokovao d
za pogodak iz igre.

33. Pravilan pologaj |l uvanj a

l gral odbrane jttamapiphdmgia¢p palvanj a:

T Kada je Ilicem okrenut ka protivniku, i

f Kada i ma obe noge na podu.

Pravilan pologaj luvanja se protega@overtikal

tavanice. On moge dakpodizognidl sBubbeesitgidlkaleno,

ali mora da ih drgi u vertikalnom pologaju u
33.4uvanje igrala koji kontrolige | optu

Kada se Juva igral koj i ekoemternalii gver e(nderngai ii | i

rastopanpeae primenjuju
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33.

33.

Zzaustavi promeni pr apralce tkaard pgroalv iplraon i pranli

Il gral sa | optojmdanob ad e al WV a&rk ui mora da bude
il
| uvaingmred njega,ulliamk einoakio djed itiau sekunde.

I gr al koj’i |l uva (igral podlet ameppalawdadjadlau wasmjo
ne prilowjzuloi dodir pre zauzimanja svog pologa
Jednom kad i gr al poadlbertaanne pursapwisitaarv ipol o ¢ aj | u\
kreie da bi |l uvao svdg psetriugni kakeal ir ame nam

noge, da bi sprelidaigrale boyedvaogeghoptu

Kada prosuluje a/k:bltmlaad«ioajnaj prkd pibjhaurgja 1 gpt om, s
primenjuje sledele principe:

f1lgral odbrane mora da uspostavi pol etan pr a
ka i graalluptom i sa obe noge na podu.

91 gral omobjreandea ostane nepokretan, skoli ver:
ili ynalmadi zadr gao poletan pravilan pol ogze
f Kada se kreie da bi zadr gao poletan pravil a
stopal zamdgwenutak da budu iznad poda, sve
unazawméika is@r alopt om.

T Dodir mora da se dogodi na toarbz w nie thd dba pgevi
mestu dodira.

TPogto je psavstanmi pologaj |l uvanja, igral od
Zaokruenrugsavrog cd & ilmidriazbegao povredu.

U bilo kojoj gorie manad den csje odiat yaecidjodi r pr ot
|l opt om.

S uvanje igrala koji ne kontrolige | optu

l gr al koj i ne kontdraolsieg,esIIodap)tdmoi rka edreawpm t er
zauzme bil ok&ji inipjoé¢ oyealj zauzeo drugi igral.
Kada se | wya inger klonkremegei | opémena i rast o]
pri menljaqrjail odbrane ne moge da’ztaaukzomebrpzool oug a |
putanji proti vaaiokme e jdowel jkmee | ver ebnmielnoa dial i r
se zaustavipriaviacpromeni

Rastojanje je dbrekninopsotizwei ka, al i ni kada
nor malnog koraka.

Ako igral odbred erenemd ep vgteuneer a i rastojanja p
svog poletnpolpgayial hoganj a i dol,e odmo jdeodi r a
odgovoran za taj dodi r .

Jednom kad uspostavi pol e,it aingrpalavadlama mpe | ng@
krele da bi | Onapepsmeidgai ga. sprelava da pro
ramena, kukove ili rOg eno Wy en jd &g rsee u uzmauottkaam j v 0 g
cilindra da bi i zbegao povredu.

a gr al koji je u vazduhu

I gr al koji je skolio uvis sa nekog mesta na
doskol i na i sto mesto.
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On ima pravo da doskol i [ na drugo mesto na

momentu odr azatnivinddkani ) vel ne nal azi na me
putanjimegtmeladraza i mesta doskoka.
Ako se igral odr azi [ doskoldia, daldi rmjeegpowvwd iiv
koji je zauzeol upvraanvjia apno rpeod ongeasjit a doskoka, ol
odgovoran igral koj i skal e.
Protivnik ne sme da ul azi u putanju igrala n
Kretanje ispod igrala koji je u vazduhu i pr
nesplatlilna gr oleai m okol nostima moge biti
gregka.

33. Ekran: Pravilan i nepravil an

Ekran je pokugaj ¢aodge vms korbiezi Iliopder @lai dol e
pol ogajaerenu za igru.

Ekrapraeklada je igral kojikpostavlja ekran p

f NepokrEewamwt ar svog cilindra) kada dolLe do d
T Sa obe noge na podu kada dolLe do dodira.

Ekranepeawkialdan s&oijgr @lostavlja ekran protivni

i Krekada dolLe do dodira.

T Ne postavlja na dporviolpgonsotna wlajsamjjuangkur ana i z
nepokr etrmdg vni ka kada dolLe do dodira.

T Ne obazire na elemenkedvipemeémnani kmast @jo&mijea
do dodir a.

Ako igral p ousntuatwalrd md ¢ lap @ po kr et(nsomr e@da tiilvini k
bolno), moge da ga ppodtiavwii kan &loil Kk & ob Igiedu , poc
nema dodira.

Ako igral p dsztvaanldjina ge pbrodanmn a nepokmertanoda proti
dozvoli protivmaorkmaldan nlka@rmakai kdda enker adnouL e do d
Ako je probiveprki menjuju se el emdmtrialvrkeomena
postavlja ekran mora da ostavi dovoljno pros

post awlaj anoguli nost da vglaj ainzjbeeny niel iz apursotnrae nom p
Zahtevano rastomamjje ond jl inirkiakdlmda vele od 2

|l gral kome je ekran ogplgotvavwlajnern eprzavislvmk i dod
je postavio ekran.

33. &robijanje

Probijanje jedmdsipur avVil &ezl| il opit e, guranjem il
protivnika.

33. Bl okiranje

Bl okiranje je nlepjriavipmel dvd nnamgplroeldovanje pr
nema | optu.
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Il gr al koj i pokugavianidag rpeojsktua vbil oekkirraammj a ak o ¢

se on kreie, a njegovl preeipovkaje odpomeban
Ako igral zanemaruje | optui, m&mjed eswej | p cleang
onako kako se pr ot i vsntivke npoo noed gao s ki ed @d ivre nk
dogodi, osim ako su ukljuleni drugi | inioci.

| zrAagim ako su uk!l flwmdremsi dseigria |ngmetcipagpear
ili drganje od strane igrala kome se postavl
Pravilno je kada igrtalVeéizsmmudivorgulkdu (Il a)ndirlai plr
zauzimanja pologaja na terenu za kiaglrau, al i m
protivnik pokuga da proleaemal mlzad anne nijelgaive) icl
i dolLe do dodir a, gtamjjee bl okiranje ili

33. Pl ja polukrugova bez probijanja

Polja polukrugova beu mpaobéjemyazaaicgtana sV

speci fil nogt upmaolsetnojrea sziat uaci ja probijanjal bl
Prilikom bil o kpoog upkrroudgoaraab pua ,pponlejbet f eba da se
gregka u napadu bilo kgyialdodpadkopui vprzduhbhuo
odbrane unutar polukruga bez probijanja, osi
svoje gake, ruke, noge ilidaelo. Ovo pravilo
T1gral napada ima kontrolu | opte dok je u va
f Pokugava gut za pogodak iz igre ili dodaj e
T 1 gral odfjreadmea iirmhd u obedinpoag gseam pol ukruga bez
probijanja.

33. Dodirivanje protivhika gakom( ama)

Dodirivanje protsamokpoga&bm(ama)e obavezno

Sudije odluluju da | i | e sitgerkalo kagjeid njostpr AKkD
koji igralnegrhiulzo okajjie nal in ogranilava sl ob
takav dodir je gregka.

Nepravilna upotreba gase(ddgala kapgaujgeniegra
pologaju luvanja u(espotfjavigakudredgi ivtikomtkakt u
koijmahemhaopt da bi sprelio njegovo napredovan
Gregka je uzast ofponok @pojdétriivwa rkjae kioljii i ma i | i
to moge da dovede do grube igre.
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|l gral nalpaptloisna gregku ako:

f XAakaillii obavije ruku ildalmikadstokariigr@mileadrm
f Odguiiinger al a ddbbanga sprelio da igra il:@i po
da bi stvorio vige prostora za sebe.

T Kori sti i spr ud@earkw podkl avkotdiic U oipltiu, da bi spil
stekne kontrolu | opte.

l gral napadhi bhezgl gligaifiiaggoal a odbr ane:

1T Da bi se oslobodio da uhvati | optu.
T Da bi sprelio igrala odbrane da igra il:@ po
T Da shtivori o vi ge prostora za sebe.

33. 12Q»r aaca&nt
Princip vertikal postmen(prjiencieptakilerdnana ig

l gr al napada na mestu centmariajiugr &ldaondhlramge
pogtuju pravo na vertikalan pologaj (cilinda
l gral napada ili odbr aneaknoa rmaensetnuo nt einltir ak ulkionr
pomera svog protivnika iz pologajlkoiis$talkio o
i sprugene ruke, ramenge WKekowve, trdgqe il i
33. Nepravilno Jluvanje sa | elLa

NepraVuhbaaje sa | ela je |Ikioljnii idgordailr osdab rparnoet il
otpozadi . Linjenica ddai ggpah oadbtapeupokugapav
njegov dodir sa |l ela sa protivni kom.

33. D& ganj e

Drganje je napsavpildoatii vmnil heomdldijir ometa njeg

Ov a|j dodi mo@gdr danpe) nal ini bilo kojim del om
33. 1Guranje

Guranje je nepravilni il ni dodir bilo kojim

pokugava idapmpotmevni ka koji ima ili nema | opt

33. 1lGagiranj didaeaihealnanj ena gregka

Lagiranje je bikojlom ai ankiddinjf s ail@mg leaamagr egka
|l ini teatral ne pdrae ubvie lsit|vaonrei op @mkijrgeldjleea mjj ee ncha | ¢
gregka i time stekao prednost.

Ll anil3i4l na gregka
34. Definicija

34. 1Lill na gregka je nepravilan dodir igrala sa p
I gr al ne dr gi, blokira, qurpa,e dmprvahijjea,prodaplvin
i spruganjem gake,, rkklka, ladga, kamema il i st
telMenor mablaoduajn svog cilindra, niti se upucf¢
nasilnu 1igru.
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34. 1Li2l ngkar er i ubaci vanj u joed Isit|lrnaan eg roedgbkraa mmbael ni on

igr.alkada sat za igru pokazuje 2:00 minuta i
produgneatdk upr ot i vni kom na terenu zdadiingajda kada
ubacivanja i jog uvek je u rukama sudije ili

ubaciwvanje

34, Xazna

Lilna gregka se dosuluje poliniocu.
34. 2AKo je gregkdi gmalti mmjjienmi jnema u akci ji gufiranj .
flgra se nastavlgstar amacekiapé¢ eknojoa miaj emersa lui n
najbligem povredi pravil a.
T Ako je ekipa pokazne czaa ug rse Gkueacekjiipe, pri me
34. 2AKRo0 j e gregkdi grmali ;mjjienjae nlm akci ji gutifqanja,
sledeli ridj balcamg & :

T Ako je gut upuilzni grae pogpadp&n , pogodak se r
sl obodno bacanje.
T Ako je gut upulien iz polja pogo2t ksal oibz¢ dingar e
bacanj a.
T Ako je gut upulien iz polneausppegdpark,a 3 zp lioghrced
bacanj a.

34. 2AKBo j e gregka nalinjena kao |Iilna gregka pri
flgralu nad kojim je nakbampedasfjiobokablebadad
da je ekipa koj aejiesntkiazmie] &z ag rger¢ekguk ¢ e lai p e
se nastavlja ubacivanj em enkai pree skiouj an anjibjle gnear
povredi pravil a.

Ll ani Qlbostrana gregka
35. Definicija

35. 10bWMostrana gregka je situacija u kojoj dva pr
nesportske/ dgskgakei fedapuha drugom pribli no

9
35. 1D&2 bi se 2 gregke smat mmoireajlkaadaolses tprrd mae ner &
usl ovi

T Obe gregke su gredgke igrala.

1T Obe gregke ukljuluju fizilki dodir.

T Obe gregke su itazmellik ai sktog i2 ppraove gregke | e

1T Obe gregke su bilo koje 2 lilne gregke, ili
di skval igfieajkal i h
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35. Kazna
Lilna gregka il/ negpegkaksaéedidekubBlbLjeikbpiia
Sl obodmanjbaa se ne dodel jughkio isligdia: s e astavl
Ako je pribligno istovremeno sa obostrfanom g
T Postignut vageliil ipopgoosdlaed rijze isglreebodno| bacan
dodel juje ekipipolgwmjda knizjae upactiivaalna e ra bil c
njene | eone |linije.
TEkipa imala kontrolu | opte il9 pravo na nju
ubacimanmestu najbligem povredi pravill a.
T Ni jedna ekipa nije imala rkonttsajoduacli ¢ @t e ni t
podbacivanj a.

Ll ani Behni | ka gregka

36. Pravila ponaganj a

36. 1ll.slpravno volenje utakmice zahteva punu i | o]
pomol ni h, tzaememiak a, igrala wudaljenih siaz igre
sudijama, pomolnim sudijama i delegatom ako

36. 1SWaka ekipa | ini najvige gto moge da bi post
sportskog ponadganja i fer igre.

36. 1Sv3aka namerna il piol nio vnl ¢ seangal ansensoasrta dsngg ad u h o m
pravila, smatra se tehnil|l kom gregkom.

36. 1SUdi je mogu da sprele tehnil kedagrpergekleu dparveakng
| akgi h povreda pmawvamhmar keojie e wtloBwomdakektn

se ista powwvéda ponovi nakon opomene.

36. 1AKko se povr ednaakponavgtioa luooptia postane ¢giva, ic¢
dosulLuje se t &Klarzinlaksegrspgloaodi kao da se teh
dogodila u trenutku dosulditvaky ai.mdéSbuev gltao isze
povrede pravila,i ozsdwgteawlaj aamjga .i gr e

36. Definicija
36. 2Telhni |l ka gregkakppagneguhk!| jgraja dodir vel p

obuhvata ali nije ograni|lena na:

T Neuvagavanje opomena koje su dale sudije.

f Neultivo poschmuplamjjee idudiijama, delegatu, ak
sudijamaotivnicima il osobama kojima je do
T Upotreba jezilkih izravaelLbhjugestopaokopira
Tl zazivanje i ruganje protivniku.

1 Zakl anyiachg eprotivni ku mahanjem/ postavljanj el
T Prekomerno zamahivanje | aktovi ma.

f Usporavanje utakmice namernim poadlieikramz em
kog ili sprelavanjem da se brzgei z2vede ubac
kagnjenje saeirzelnanzkaomgmas da se nastavi i gr i

fLagiranjei glmamjael innafj ena gregka.
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fTVeganje o obruldanant amloav na&lgimu igrala, osi
uhvat. 0 lzrakklu cppovsatng paoc enj pudije, pokuga da

i povredu drugog igral a.

T Sprelavanje pogotka od strane igrala odbran
bacanj a. Ekiepidoud én gppogedau, sposl e | ega sl edi k
gregku dosulLenu igralu odbrane.

36. 2Te2hni | ka grgzgkakobjioljo jkeo jdeo zovsoolbjee no da sedi n e
zbog neaoabtalvagja ili dodirivanja sudija, del
sudija ilLiipropovniekla pravila procedural ne i

36. 2l.3ral se diskvuatlakfindkcsecke(ad o fk kaga ) sasuimuigre)
dosulene 2 tehhil| Rengsegkléeis kld sidersepgokrel t ehni | k
gregka.

36. 2Gl4avni trener se diskydliisfkiviadjid i kackraj a zuti a
fKada su mu dosulengil® kabnirlkkel gaegkel no nj

nesporpgesrka@anj a.

f Kada su mu dosulene 3 t(BthnilkejgdBlgked bjlb
rezultat nesportskog ponaganja ostnal i h osob
kKl upi ekipe.

36. 2AKlo j e igral il gl avni trener disktvalifikov
tehnil|l ka gregka je jedi maklkhkjva tdmalma adha kaea nk
sprovodi Zzbog diskvalifikaciije.

36. Xazna

36. 3AKlo tehni |l ku gredgku nalini
Tlgral, tehnil ka grelg&ka ¢gree gloas uilqr &l aajie mual u
jedna od gregaka ekipe.

T Bilo koja osoba kojoj |je dtoehwmilljka ogrdéag ke ds
dosuluje glavnom treneru i ne raluna pBe kao

36. 3Rr2otivnicima se dodel juje 1 slobodno bacanje
T Sl obodno bacanje se odmah spr anbaadcii.vaMgkon s
izvodi ekipa koja je imala kontrolu |ppte i
nalinjeamgbli ge mesbdblbapgpidkeaskatlapifa igrja zau

TSIl obodno bacenpdmaé spkekodbzira da | j e o
redosled bilo kojihadbublohlgmpguicigikekdag hi | e
zapolelo sprovdNa&kmjne stliofbboldaonmi bacanj al] za 1t e
igru nastavljmakki pankppavuoboptej ulkafga | e
greqld i np@anmestu gde | e zibgorga kba zl nae pzrae|ktienhuntia
gregku.

T Ako je postignut v apgoesilie dpnojgeogd askl oibzo dingdrge bialci
nastavlja ubacivanjiezma nlae obniel o iknoimp eme s u

T Ako nijedna ekipa nije imala kontroluj |l opte
podbacivanj a.

T Podbacivanjem u sredignjem krugu na ppletku
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Ll a3nif Nesportska

37.
37.

37.

Def i

INelsportska
M Dodi r

T Neumer

T Nepotr

ni

s
l optu

protiv

tranzi
akciiju

gregka

cij a

gregka je dodir igrala koji
protivni kom i ne predstavlja
okviru duha i cilja pravila.
dodir koji

a

i gk ajli
ekipe wu

omirbo wmreo ldwaj & i
napadu.

T Nedozv
protiwv

dodir kKdjii
kogu i

biod mal

u
e
n
e
c
afg
0
n nemiazche bgi hgmpaloai

[ kogla

gr a
gr a
opt
s e

Ov o

1Sedij a

pr oagrej

kontrolu
skt iekne

I koj i napreduj e i ma
Inalpojeiduj e pokugava da
a | e
primenjuje

k o

sve dok igral U napa

dosl edno
akciju.

mor a
samo

daut umk Ui ceksepot t

nlai rpir odti pranz &dii

je, p
i spr a

prgo @z mak hjotiugin &l

zaustavi
Ovonee z@ampiomam®j uj

[
kaoij il kmn

|l opt e,

ntrolu

i zbal egaapui kdpdawapjreduj e.

du ne

Ekhecgr

37.
37.

37.

Br oj

37.

37.

2A 4o

Xazna
2Nelsport ska

2S12o0bodno

sl edi

f Ubacivanje
f Podbaci vanje

sl obodni h

T Akogredgka

bacanj
T Ako
ako
T Ako

S

gregka.
j e

treba d

j e
jtei gpnoust , i
j e
postigutl.
2. Br al
dosulennees p2ort skie igr2e gkeehni | ke

gregka se dosuluje polinioc

bacanje(a) se dodeljuje igral

na U imrigdn juebna cp ovlajny ae ki pe.

u srpeodiegrkjueprkireuduwe trva t i i
bacanja se dodeljuje na sle

nadlii qe @knoaj | nije u akciji ¢
a.

gregkdi ggmdii onjjie njae nla akpogodgkt
1 dodatno sl obodno
gregkdi gomdii ajjie njae nla a k iojgio d@kt
3 sl obodna bacanj a.

e diskvalif(dhivglvali kiklaegai jga aikan

gregke, [

di skvalifi kovan
kazni i ni kakva

igral

gee U
a se dodat

nad

[l

e.
del i n
Utiran

Eeangah

bacagnje.

nn grej a

ic@gr e)
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Ll aniBi8sylkl i fi kujula gregka
38. Definicija

38. 1Dilskvalifikujuia gregka je bilo koja izuzetn
glavnih trenera, pomolinih itrematral i h glrlad mo wa
del egacije.

38. 1Gl2avnog trenera koji je dobi @rdiis kwanoil fnii k u jr e
upisan u zapisnik. Ako prvi pomolni trener n
kapiten (CAP).

38. Nasilje

38.2U 1t oku utakmice mogu dauprotdrmnag odtwehga ks p o mtas i |
ponaganja i fer igre, koji odrebaaodmahbhddaabu
potrebno, od pripadnika snaga javnog reda.

38.2K&2d god se dogode akt.i nasi |l ja ikloij iu urkjl g gud wg j
blizini, sudije preduzimaju neophodne korake

38. 2Di3skvalifikuje se svaka od gore navedeni h os
prema protivnicima ili sudijama. Gl avni sudi
organi zacwilamadmenj a.

38. 2Prdi padni ci snaga javnog r e dsaamoo gauk od as uu Ltuo ntar &
s udiMjed utaikmo, gl edaoci ulu na teren za igru sa
akte nparsiippgdani ci snaga javnog reda moraju odr
ekiipesudi j e.

3 8. 2S\bi prostor.i iz
svlialionice it ,
javnog reda.

van ter eirkd jaud uijurid iulliazrej, e g au
rgannadlce pmogt itedwda takmil|]enj a

38. 2Swdije ne smeju da dozvoke|ki aielplog aleci je ig
dozvoljeno da sedi na klupi ekipprekmejramogu
ut akmicu.

Kad god setdi jpeonpargiamj e takve prirode, daju of¢

ekipe polinioca.

Ukoli ko se takva akcija(e) poheki, odmah se

di skvalifikujula gregka ukl julenom pojedincu
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38. Xazna

38. 3Dilskivhai kujuia gregka se dosuluje polinjocu.

38.3Ka@&da god jekpalihikawvadi prema odgevawnal @l,i m
odl azi u svlialionicu svoje ekipe I tamp osta
hal u.

38. 3SI13obodno bsaec adnojdee(laj)uj e :
T Bilo kom protivniku koga wdsledl apj egopglge av

ukl juluje dodir.
fTlgralu nadrlkojlijmnjae gmnmemgka, u sl ul ajuj|gregk:
Posle | ega sl edi:

f Ubacivanje na U imrigdnjueénm cpovlajny aeki pe.
T Podbacivanje u sredignjem krugu na pof et ku

38. 3Brdoj sl obodnih bacanja se dodel juje naj|slede
T Ako gr euklaj mleuj e dodir: 2 sl obodna bag¢anj a.
T AKko | e narl @ g aedngare ark 0 | nije u akciji gatiran

bacanj a.
T Ako je gregka nalinjena nad igralem kjoji | e
ako j e pioslt idgonduatt nboa csa nojbeo.d n o
TAko je gregka nalinjena nad igralem Kkjoji | e
postigniulti: 3 sl obodna bacanj a.
T Ako gregku | ini diskvalifikacija glavphog tr
T Ako gregku | ini diskvalifikackpgr par&ojg pomo
udal jenog iz igre ili prateieg Ilgllavaoljnel ega
treneru kao tehnilka gregka: 2 slobodpha bac
Pored atkoogg,e diskvalifikacigampnivbhg, pdgohha:
udal jenog iz igre il:i prateieg | lokma |del ega
klupe ekipe zbog njihovog aktivnog ullgia u
- Za svaku pojedinalnu diskvalifikujuliflu grec¢
zameni ka i igrala sldabhbpemagbacamnjgae:|Sve di

gregke se dosulliuniuosw.akom po
- Za svaku pojedinagnegkduskivhoi kogupubluel eg
del egacije: 2 slobodna bacanja. Sve |di skve
glavnom treneru.

l zvode se sve kazne sl obodni h backeondj a, osim
protivnil|l ke ekipe koje treba da se ponj|gte.

Ll ani BWwW| a
39. Definicija

Tul af ijzei | kkac iijnat eirzame Lu 2 il ii vbigleopkojtevos dlke

je dozvoljenoi dakispda. na kIl up

Ov aj | lan se pri menjaoljav rsea npor eneae pzeammoel nni ek et,r e n ¢

igrale udalpreanteeliez |lilganekv¢ i delbheoactiej grani ce |

oko klumpe tokiupe ul e il bilo koje situacije k
STRANA 48 0D 100

@



39. Pravilo

39. 2Zdmeniigerial i udal jeni i z i gjree kidjiippreayttuesdrti eolkloa |
kl upe ekipe u toku tule ildi bil o,k®jee situac
di skvalifikuju.

39.2S@2mo je glavnom trenerduozivioilljie npoo nioa nnoanp utsrteen el
kl upe uekiotkkew tul e, il ijabimod ek ajae dwdvae ulzeic idjoe t kud
pomogli sudijama da odrge ili wuspostave red.

39. 2AKBo glavni trener hhapubBtprpropomoi okotkénonpe
pomognu ni tdia pokwdgajuu sudi jama da odr ge il u
di skvalifikuju se.

39. Xazna

39. 3Belz obzira na broj obopanapsgdtvahij & i konegano ha
ekipe, samo jednBilsehdoskuhugeegkavioom rener

39. 3AR0 su osobe iz iokboev aenkei ppeo doivsoknv allliafnzua i nema
gregke preostalih za sprovolenje, igral se na
Ako je pribligno istovremeno kada je zphustav
T Postignut vagel:. pogodak iz iglroeptid iséosl!l ed
dodel juje ekipi koja nije postigla pojgodak
| eone tlei reikji @ e .
T Ekipa imala kontrolu | opte ili zppravo |[na nju
ubacivanje sa mesta najbligem meocltel glde se
tul a.
T Nijedna ekipa nije imala kontrolu | opjte ili
podbacivanj a.

39.3SWBe diskvalifikujule gkagketcej dpidmpRigaungd wap
[ ne ralunaju se kao gregke ekipe

39.35Sa&4 svim moguliim kagnama na ¢eeg@ke ukljulenih
situaciju kojpodoupdi sdoptema, LI anu 42

39.3Swe mogule kaznelzagdiegkealpifviolgujpomolnfog tre
i grala wudalijleinopgr aitzelieggr el | ana del egaci jle, akt
bilo koju situaciju koja dovo3d8i. Jes,ttal g, odr
alineja

PRAVILO SEDAM - OPSTE ODREDBE

Ll anis#0gregaka igrala

40. 1Sudi ja obagweagtaavdaa j e nalinio pet gregaka i ¢
i gru. l graluseokamed) B8pesekundi

40. regka igrala koji je premhbdaoseakaaoigrégiga
udal jenog iz i1gre i r all arven oste B eneirsuuj(e u za
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Ll ani @rlegke eki pe: Kazna

41. Definicija

41. 1Grlegka ekitpehniel ka)] nmesportska kdjiu dnaslkivmail i f
igral. Ekipa je u situaciji kazne za gregke
l et vrtini

41. 1SWR2e gredgke ekinpteernvaalius paghreeapui se kao da su n
|l etvrtini ili u produgetku koji sl edi

41. 1SBe gregke nalinjene u svakom produgetku, sm
|l etvrt o] l etvrtini

41. Pravilo

41 . 2Kdlda se ekipa nalaaigue 8k ¢ ualdingee ,| ksswneeemgareg k e
igrala nalinkepie nihj eguabkciji Baultobadna, k a
bacanpmest o ublagcriavlannaenkome je gredgka nalinje
bacanj a.

41. 2ARo0o 1l il nu gredgku nalini i groapitleée ke biep&okaj a ma
pravo na |l optu, ta gregka se kagnjava ubaciyv

Ll ani PP®s ebni slul ajevi

42. Definicija
U toku istog peraocid@ruistikledmgieinel sdit posl e pov
prayimagu da nast anuk apdoas eshed incagltimdapevi eda( e)
pravil a.

42. Postupak

42. 2Dadlsude se sve gregke.i identifikuju sve kazn

42.20Rredi se redosled kojim su se sve povrede p

42. 2P®Bni gte se sve jednake kaoabostelkhinpamaeigksve Kk
redosl edom koji hesnomekaddgodiel &azne upigu wu
smatra se kao da se nisu ni dogodil e.

42. 2AKo je nahihkangredgha, ta kbermaobei pavadaspio
odrelen r ediolsil ezda kalzatlkeanyg @i
Ako je glavnom trener u zdboosgu Ldei nsak vtael hinfiilkkaac igjree
pomolnog trenera, zamenika, igrala udatl aenog
kazna se ne sprovodi prva, vel po redosl edu
dogodili, osim ako nisu poni gteni

42 . 2Rrbavo na posedposolpetden jkea ok adzenoe koj u treba spr

pret hodnnaa pproasvead | opt e.

STRANA 50 0D 100

@



42.2)e6dnom kada | opprai Ipioksaamanper vfjdgrasl obodnog bacart

ubacivanja, ta kazna vige ne bmdge kdg ishe pk cerois
kazni

42 . 2S5vie preostale kazne semspreoeodegoeddel edom Kk

42. 2AKBo nakon poni gtavanja |jedam&idr kqizini k aodbreimak

ostaausprovolenj e, igra se nastavlja kako sl

Ako je pribligaopriwamvpewmeadom pravil a:

T Postignut vageliil ipopyoosdlaed rijze isglreebodno bacan
dodel juje ekipi kojzaa muimejiposti i & op & g nd ank s
| eone | inije te ekipe.

T Ekipa imala kontrolu | opte ili pravo na nju
ubaciwmwanmestu najbligem prvoj povredi pravi

T Ni jedna ekipa nijaiitmapaakonnaohjyul optaet aj ¢
podbacivanj a.

Ll ani SlIB3obodna bacanj a
43. Definicija

43. 1Sllobodno bacanje jebe@zidinktaanjad apogtriagme dh p
iza |l inije sliohbuonduntoagr bpaoclaunkjrau g a .

43.1C&lina slobodnih bacanja se dmdgusilipadeddo sva
posed klogptesu rezultat jedne kazne za gregdgku.

43. Pravilo
43.2Kdlda je nalinjretnska i Hhakvakespbkujuia gregka

sl obodno badcahglej(wmj)e srea sl edel i nal i n:
f1lgral ngrlkgmaj@aal injena izvodi slobodno bac
T Ako postoji zaht evom amonrja gdoav ui zzvaerteen us,| obodn
pre megonapust:i i gru.

T Ako on mora da napust:i igru zbog povrede, z
zato gto je diskvalifikovan, sl oAkood mce nbaac an
zameni ka na raspolaganj u,bidloolkomdna skaa oga mjl e (|
odredi njegov glavni trener.

43.2K&2da je nalinjena tehni |kkbg ai Inie diikd l§ wd luij fei kdwjc
sl obodno bacanje(a) i1zvodikdg loodrkeodii njleagno vp r
trener.

43.2l.BvolLal sl obodnog bacanj a:

T Zauzi ma mesto iza | iiniynreutsdro bpadlnuwkgr wgaac.anj a

T Upotrebljava bitosd#epodmet ddkodajpel opta ule
odozgo ili dodirne obrul

f1lzbacuje | optu u roku od 5 sekundi nakon gt

T Ne dodje |iniju sl|wlbaoadinow mpalcjaenjoagrnarniil enj a
ne ulLe u kog il dodirne obr ul

T Ne fintira slobodno bacanje.
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43. 2l.d4r al i i maju pravo da naizmenilno zauzmu mes
sl obodnogzbdakapgase smatra da su duboki 1 m

U toku sl obodni h bacanja, ovi igrali:

T Ne zauzi majzua psokdaelaklled j e nemaj u pravo.

T Ne wul aze ruanpiollegnej aogi neutralpodetpak, zai sk ak
sve dok |l opgakoéehapawsbiiala slobodnog bacan

T Ne dekontenbitaga dlhechodmaogvojim postupci ma.

Ad BS5

A5

B3
Al

Dijagm-Bmzicije igrala u toku s
43. 2l.cbr al i koji se ne nal aw et wk p odlemlxad drao ¢ ab sk ark]
iza produgetka | inije pbgbodanogzbagarjaai 3ip

dok se sl obodno bacanje ne zavrgi.

43.2U6toku sl obodmog(ieh)kk olpacsdrejda naredna celinaf(
ubacivagyjaliswvbtaju i zsad oporooddhuwogge thkaac alnijmai jie i z ¢
pogotka iz igre za 3 poena.

Povredana 43. 2. 3,i 483 .22 .46 j48 . R2r.&bkr gaj .
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43. Xazna

43. 3AKlo je sl obodno bacpanrjke guasjp enfjan o n i izvaglLal sl
poen se ne raluna.

Lopta se dodel juje prnat ipwmidaigna kzua | u md|giev asn jc
bacanja, osim ako ne postojilin&kaedmaopollsebadk
treba da se sprovede.

43. 3AR0 | e nsa obbaocda nj e, uas ppergenkor gaj (e) je nallinio b
izvolLala slobodnog bacanj a:
T Poen se raluna.
T Prekrgaj (i) se zanemaruj e.

U slulaju posl ednj dgopstlao bsoed ndoogd ed g cuggnej ag,r ot i vr
ubacivanje na bil o keom emeesktipei.za | eone|l | ini|j

43. 3AKBo sl obodno bacanja prep&rgapegronal infio
Tl zvolLal sl obodmgeghac aajiiagr &klom posl edphjeg s

bacahpata se dodel juje protivnilciimaj egqa ubac
sl obodnog bacanja, osim ako ta ekipa |[nema p
T Protiivznvickkal a sl obodnog bacanja, dode] juje

izvolLalu sl obodnog bacanj a.
T Obe ekimprei Isilkeadmjpog sl obodnog bacanj a, nast e
podbacivanj a.

Ll aniPalgregke koje mogu da se isprave

44. Definicija
Sudijg mogu da ispeapeapbboegknamkopno prekrg
sl edelim situacijama:
T Dodeljivanjeshobasdhogdndg bacanj a.
T Propugtanje da se dodeli zaslugeno sl obodno
T Pogregno dodel jivanje il/i poni gtavanje pogo
f Dozvol javanje pogregnom igral.u da izvede sl

44, pgti postupak
44 . 2Dd bi gore navedene poyge egkedimog,| edaelaegat j s

il pomoline sudije morajupast dre upil wa pp es Ilne g
mrtve | opte nakon gto je satOvaza piognriegjgk@ke e n u
mogu da nalaommswetog!| a8 i izgkata j utlakprtiac epdst ane
mr t.v a

44.2SRdi ja moge da z gpwstuaoMiaviagrjw @dbgalke gke koj a

i spravi, sve dok nijednu ekipu ne dovodi u p
44. 2SV3e nalinjene gregke, postignuti plejng ,swtro
se mogda degstiol es enapkoognr egka dogodila, a pre nj
vage.
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44 .

44 .

4 4 .

4 4 .
4 4.

4 4 .

2Natkon i spravljanja pogredgke, igra d& miast avl

se pogregka ispravila, osim ako nije drugal:]i

ddel jujkeojeak ijpei i mal a pravo na nju u trenutku

i spravlijanja pogregke.

2Jédnom kada je uolena pogregka koja jog uvek

f1gral koji je ukljulen u ispravljanje pogre
pravilno ammeanrjenponovo da ule na teren za
i spravljanju pogregke i u tom trenutku post

Po zavrgetku i spr avwl jneonjjea dpao gorsetgaknee u i gr i ,
ponovo zatragenaupkawi hal agamemage da napus

f1lgral je zamenjen zkagopagtmwmede inlail i momoli5i gr
di skvalifikovan, u isprawiljeannpjuegpoygrzgmen imlo
2PBgregku pri vaorleerejny uz avpiesmeinkaa,i i rukovanju
ukl julujbropzgltegalat abr pottr@ajgmno i | i propug
satu za igry isluidi g @&t moga guwt i skpur apvree un ebgiol of tk
gl avni sudija potpige zapisnik.

Foseban postupak

3Ddldel jivanje nezaslugenog slobodnog(ih) baca

Poni gtava se slobodno bacanje(a) izvedeno ka

na sledeii nalin:

T Ako sat za igru nije pokrenut, |l opta se dod
poni gtanabacivanje na produgetku linije slo

T Ako je sat za igru pokrenut i:

- Ekipa koja ima kontrolu | opte il:i pravo ne
uol ejnea i sta ona ekipa koja je imala kontro
pogredgka idloigodi |l a,

- Nijedna ekipa nema kontrolu | optlomut arenut
se daopgel pki pi koja je imala pravo na nju
dogodi |l a.

T Ako je sat za igru pokrenut i u trenutku ka
kontrol prlaomt emai Iniju je protivnik ekipe koj e
trenut ku npaosgtraejgek es,i t uaci ja podbacivanj a.

T Ako je sat za igru pokrenut ivel tjrendddkal jkea
kazna za gregku koja uk)]jspupeodil obedaloboobad
bacanjelapta se dodel juje za utbracli wualng et e ki
trenutku kada se pogregka dogodil a.

3Pr2opugtanje da se dodeli zaslugeno slobodno

TAko nije bilo proameore pgeesa poptegka dogod
nastavljiasapmakdnpanja pogregke kaoposdaldanng elgi | c

sl obodnog bacanj a.

T Ako ista ekipa postigne pogodak nakon gto |
Zza UuUbacivanje, pogredgka se zanemaruj e.
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44. 3DdBzvol javanje pogregnom igral.u da izvede sl o

Poni gtava se izvedenposkdbotopovoebaadonj gealdeo

se dodel juj gaaprudtaicy viamijmana produgeo&umlini]j
ako tgelma da se nast awiushnakdn edptao zjpbo gbiilspr av
pogregke ili treba da se eproypeuduwtidknazsnleu |lzaaj un
e igra biti nastavljena s adanelsit ase ap&gme g lea
i spravil a.

PRAVILO 0SAM - SUDIJE, POMOCNE SUDIJE, DELEGAT: DUZNOSTI | PRAVA

Ll ani Stbdi j e, pomobderkegatdije i

45 . 1Sudisjue gl avnl isluidig asudija. Njima pomadgu pomo
je prisutan.

45. Pomoine sudippisnilar, pomeiinliacapieméhari m
perioda gut a.

45. Del e gaako je prisutan, sedi i zmedljwewoapi snil ai
prvenstvena dugnost tokom utakmicie g& da nad
pomage gl avnom sudi|ji i sudiji(ama) da se ut

45 . 4Sudije date ut akmincae bnd ot rkeoha dalbell wupomezi s
na terenu za 1ig9gru.

45. 55udije, pomoline sudije ivadkd egtagdk miakw §aglpas!

ovim pravilima i nisu ovlagieni da ih menjaj
45. 68Budi jska oprema se sastoji od soadnjbBkkamapac
crnih kodgarkagki h pati ka.
45. Sudije i pomoine sudije su jednoobrazno obul
Ll ani @l6avni Buwgn g sat:i i prava
Gl avni: sudij a
46. Pregleda i odobrava svu opremu koja treba da
46. Ddreluje zvaingirluan ssaatt zzaa gut, gtopericu i up «
46. Bira loptu za igru izmelu kajjenaml ez Re lupjod r dd
ekipa. Ukol i ko nijednakaood |ocowitha lzoap tiig rnue ondogjoe
l optu naj boljegakvalsiptoetagakgjuu i ma n
46. Ne dozvoljava nijednom igralu da rmpowir egrued me
ostalih igrala.
46. Sprovodi podbacivanje na poletku prve |etvrt
pol eskiuh ostalih | etvrtina i produget aka.
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46.d ma prapvekdae utakmicu kada uslovi to nalagu

46. "ma pravo da odluli da ekipa gubi utakmicu b

46. &agljivo pregl edvar emen a nzuak bindarok kiakraud a etnait k u
smatra potrebni m.

46. Ddobrava i potpisuje zapi,gpnék ajaedink rnajsu rvarce me.
vezsuudi jud akaniPccam.adp plai hada i zalu na teren za
mi nut prpdei Lenog polpetelsdk ajdtaa ksmigecneali sata za i
kraj utakmice koji su odobrili sudije.

46. Upi sujvel ad i onici, na polelini zapisnika pre
fBilo koje gubbgzenhiadrituedad ksrhivead i fi kuj uli u gregl
T Bilo ko[e nesportsko,paghayganijhe tirleaarovaa @loimg

i pratelih Jlanova dege goadc iZQermeikrpytead el e 0 g @
poletka utakmice il i zmelLu kraja utakmice
U tom slulaju, glavni sudmgraa (dd ip odgedlejgeatd e ta:
izvegt aj organizacionom telu takmil|lenja.

46. Dbnosi konakKadia ogdddi kjue potrebno ili kada se
donep konalnu odl uku, mq g el ed & gkad mas u latkwj g es pd
pomol ne sudiije.

46. za utakmice na kojSimda esre zwap ptornaeabvll jjaasg e s ni mk
Dodat ak F.

46. Naikon gto bude obavegten od meriodatvredmena,
|l etvrtine kada ost adhe @Bolmetnkid al eét vr, t5i me .nuGl a
zvigdi pigtaljkom prie svakegipil @d unget £3k0h ek a d &
sekundi do polepkadlbégéewkaine

46. 14na pravo da donosi odl uke poo sheibnoo kroeng upliitsaann ¢
ovim pravili ma.

Ll aniSlwwdi je: dugnost. [ prava

47 . 1Sudije imaju pravo da donose odlukevanpovred
granil ni hkllijmuiljug ul i prost orkl ake =z&pipaniil kpag:
neposredno iza | inija.

47 . Sudije zvigde pigtaljkom kada dole do povred
prodwmgeatlk kada smatraju da jBudepephoednpvidagde
pi gtanglkom uspegnog pogotka iz igre, uspedgno
|l opta postaje g¢giva.

47 . Xada odl ul uj u os updoivjree dui spvraakvoimt ak,onkr et nom s

obzilredeli e osnovne principe:

T Duh i ciil jpopgmawiul ala se odr gi integritet ut e
f Dosl ednost u pfHirmamiosk dmpoafittdienj epoéotyaeba
tege da nepotrebno prekidaju tokojgrere daj b
prednost odgoviotrinodno viogdrialnu engpwowdgefieoii poi b
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T Dosl ednost u primeni zdravog razuma na svak

Sposobingrsalia koji su u pitanju i njihov st a
f Dosl ednost u odrgavanju pbphanbgegleséimajplli ko
Zza poteze koje ulesnici nastoje da naprave

ut akmi cu.

47 . Ako jedna eki md awlndgisupmrigtaegqti,] i del egat, ako
razl oga protesta i zovdeoggtaalvag uu oprigsaanni ozja cfioornnoi t ¢
takmil| enja.

47 . Ako je sudija povrelen ili iz bilo kog drugo
svoj e dwgrnooksku iod 5 minuta od nastalog dogal aj
Preostal isugdudisjaan( @) ost atakkuo uptoasktnoijcie ,moogsuiim o s
zamene povrelenog sudije kva.l iFArieoosvtaanliim ssuwddiij
odluluje o mmpkiomj kzoamsenit aci je sa del egat om,

47 . Na svim melLunarodniakout &k po¢camdno da se usme

koristi se engleski jezik.
47. Svaki sudija ima pravo da donosi odluke u gr
ovliagleandmaruje ili dovodi u pitanje odluke
47 . rimena i tumalenje Slugbeni h pravdhbhaligje o
il ni jek dplniediat na odl uka, su konal ni i ne mi
Zzanemawosgjm, u slulajevima gde je protest dozv
Ll an-Z4a8i sni | ar i pomol ni zapisnilar: Dug
48. Zapi snséaohbezbeluij eorrapadcdini&kvi denci j u:
T Eki pa, unosel. i mena i brojevei igviaha koji
zameni ka koji ulaze u igru. Kada dolLe do po
igrala koji treba damerd niula!uattarkoﬂ:’ga:\uegtgva
najbligeg sudiju gto je pre mogul e.

f Tekulieg zbira postignutih poend, sumdwdinii hpo
bacanj a.
1T Gregaka dosuleni pssakemgigghéudosulLene sva

treneru i mor a odm&hadg@l awmivetsitenerudtijaba d
di skvalifikovan. Sl'ilno tome, momr eb @ ddna h d a
bude diskvalifikovan, ako nalini 2lielinil ke
tehnil ku i 1 nesportsku gregku.

f Taj-awut a. Obavedgtaeaagbagtsnedstmamgs adinjietren
nema vVvi ge tparjeewtsa ad iphol uvremenu ili u produg
T Sledeieg naizmenirukogupossdael i com nai zmeni
Zapisnilar okreie smer sbdebhceakanzmami geob
prvog poluvremena, zato gto ekipe r.azmenj uj
T PreoszaltitheamerHL Q@ vi det i Dad @oth & kOaB mp & .a

odmah bdasémiaj bl i g&gdgsluadviniu t rener HC@®gokom zat
drugi put.
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48. Pomoini zarpilkwjid asxemaforom i pomage zapisnil:
slulaju biloikomglLuesleangdmmjraa i zapisnika koje
razregi, zapi siniske nanfaorp rseed nsochsotdno t ome i spr a\

48. 3Ako je uolena pogregka u volLenju zapisnika
fTU toku igre, meril ac dvor epcnevrea nmarvae d ao pstael epkra
se ogl asinalvoom.i m si g
T Nakon zavrgetka ywremearagozgtiogrgu.,avai sudi j a

pogregka se ispragspjavkhaktilaeakoaowanal an r

T Nakon gto glavni spdodigregkat pi e naep i momgiek da
Gl avundi jsa ili delegat, ako jerganspaanongaml
telu takmilenja.

Ll aniM&ril ac vremena: Dugnost.

49. Meriocu vremena se obezbelLuje sat za igru i
f Meri vreme -aatikegiujntaejymale igre.

T ObezbelLuje da se signal sata za igru ogl asi
| etvrtine ili produgetka.

f Upotrebljava svako mogule sredstvo da odmah
signal ne ogl asi il ne | uje.

T Oznal ava br oj gr egakiagrkalj ep g i qrwilii ndo »n sk w ks
nalinjenih gregaka tog igrala, na nalin vid
T Odmah obaveghada isgdal unal i ni petu gregku.
T Postavl paaogmagke ekipe, naakapda msat kkasbwde
jednojstsdlraa,nionoj bdzindaek ak lzuap ig reekgikpee eki pe po
trenutni broj greHhaka bkipga bude u potpunos
vidljiv, ht dklofpedesa ponovo postane ¢giva nakon
l etvrtini

T Sprowvadnene.

T Spoovodi-attdp npr vo,j prautigaian ddea tedjani @&} €

ekipa zat-amagila tajm

T Oglagava se svojim signalom samo kada | opt a
ponovo posZwwik nmjieeqaovog signala ne nazaust avl
prouzrokuje da |l opta postane mrtva.

49. Merilac vremema meaiglradei i nal i n:

f Pokreie sat za igru:
- U toku podbacivanja, kada | optu pravilno

- Nakon neuspegnog posl edonde gl sdtod oadstoagj e aceic
| opt anda oidliir budes tdrodin & m uk mg oidgr al a na tere
- U toku wubacivanj a, kada | opta dodbhnbke il
kog igrala na terenu za igru.

f Zaustavlja sat za igru:

- Kada istekne vreme haptzadugaektok as el estavtr tzian ei
automatski sam ne zaustavi

- Kada suddgdia piagtval j kom dok je lopta ¢giva.
- Kada je postignptopogodakpezkopgtaeje tragi.l
- Kada je postigndbkpegbdak igrugpekazuje 2:
manje u | etvrtoj l etvrtini i u svakom proc

STRANA 58 0D 100

@



49 .

49 .

L |

50.

50.

50.

- Kada se oglasi signal sata za gut dok eki gy

Merilac vriem@mmaamsetedel i nal i n

T Pokrgitepericu odmah kada siudpiojkaa gzea zzvniagkd iz ap i
aut .

T Oglagava se svojim sh@nad¢lommadiih dtaajpmot ekne

T Oglagava se svojim @iugnalaemgkada se tajm

Merilac vriiemeeaavmersgedel i nal i n:

f Pokrelpergtca kmddrmalse zavr gi prethodna | etvrt

f Obavegtava sudije prkeadpar v3¢ nii nturteal e |1e t5v rntiinn
poletka | etvrtine.

1T Ogl agava se svojim signal oim spwaek odg upgreo d u { eett
kada 30 sekundi ostane do pol|letka |etvrtine

T Ogl agava se svojim signal om i i stovremeno z
zavr gi interval igre.

ani Me&Or i |l ac perioda guta: Dugnost.i
Meriocu periodaj®utsatse aoljauzb &loj i s e:

Pokreie ili p&mawo pokrele

TEkipa stekne kontrolu give |l opve paertedegut

ne polinje kada protivnik samo dodirne | opt

T Prilikom ubadadiarnnfe ,i Iliophtuade ptrraviid mok agpdi r

igrala na terenu za igru.

Zaustavlja ,alsa nwei dvlrjailvai m preostalim vremenol

je prethodno imala kontrolu lLopte, dodel] ub

T Odlaska | ophehvhhnngjyanil
T Povrede igrala iste ekipe.
T Téni | ke gregke nalinjene od strane te ekipe
f Situacije paoldibancel viansjlaul(aj u kada se | opta z
tabl e).
T Obostrane gredgke.
T Poni gtavanja jednakih kazni obema ekipa.
Zaustavlja wdaka,akiodlejineim preostalim vremen
pokazuje 14 idii svtiagje eskikpindkagj a je prethodno
dodel jeno ubacivanje u prednjem polju kao re

2austavlja i vrabainhemd sakdnhndpleju nema pr |

f Lopta pravilno ulLe u kog.

f Lopta dotakne obrul protivnil|l kog koga i kon
| opptree nego gto je ona dodirnula obrul.

T Eki pi bude dodel jeno ubacivanje u zadnjem p
- Gregke il prekrgaja (ali ne zbog odl aska
- Situacije podbacivanja za ekipu koja preth
- Zaustavljanja igrevehogsakekij pokiojka | mai ji enau

|l opt e.
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- Zaustavljanjcai jiegrkeojzabongi jagk u vezi ni sa | e

protivnici bili dovedeni u podreleni pol og
T Eki pi bude dodel jeno sl obodno bacanje(a).
50. Z2austavlja i vial aanaildd4 jsektndi4 sekundi, k a

1 Sdaza gut pokazuje 13 ili manje sekundi, a i
kontrolu dogpelej duadeubacivanje u prednjem pol
- Gregke il(alpreke gahag odl aska | opte van gr
- Zaustavljanj a kiognrag ez buo gv eazkic isjae eki pom koj a
|l opt e.

- Zaustavljanja igre zbog akcij e koojian mikjoe bu
protivnici bili dovedeni u podreleni pol og

T EKki pi koja prethodno nije imala kontrolu 1| o
predmijpeol ju kao rezultat:

- Lilne pgregpeekrgaja (ukIljulujuli odl azak |
- Stuacije podbacivanja.

T EKi pi bude dodel jeno ubacnyanpm paebnpéemi pa
rezultat nesportske ili di skvalifikujule gr

f Nadkn ¢gto | opta dodnerunsep eogbrroug ¢purtial krkgo uk aug uil z
kada se |l opta zagl avi niezunsepleuy noobgr uploas |ie dtng belge
bacanja ili dodavanja, kont rkooljuan |joeptiemapcanov
kontrolu gopgéeéopie ovwa@aa dodirnula obrul.

T Sat za igru pokazujwe [|2etOWr tmo jnulteat v tii mianijlei
produget kuj;aupos lkeojtiajjkeo jwaz élma ekiapvao na pose
svom zadnjem polju i ©Dbmnaaniusstatcd wearnj edl wlai d
njegovu ekipu na | iniji ubaaivanjaaugptr epdok.
ili vidge sekundi u trenutku kada je igra za

50. 51 skllyjjuenakon gto | opta postamaesmavVaein sabitk
kojoj |leotdugenkujl kaga postoji nova kontrol
manje od 14 sekundi ostane na satu za igru.
Signal sata za s@@ut zmi tiigrzuauislitiavilgjrau ni t i pro
postane mrstivia ako ekipa ima kontrolu | opte.

DODATANX Sudi jz saadii

A. 1 Znar ukaimMaustr ovani u ovim pravilciima jedini S U

A.2 Dok se izvegtawarodpitonislekipretpm,rul uje da se

govorom (na melL unarnoad neinny | uetsakkonm cjaenzai k u) .

A.3 Vagno je da pomobinejseudivp znak
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Zn@awu vezi sa satom za igru
ZAUSTAVLJANJE SATA
ZAUSTAVLJANJE SATA ZBOG GRESKE PUSTANJE SATA

‘ -
2 3

Otvoren dlan Jedna stisnuta pesnica Presedi Sakom

Postizanje pogotka

1 POEN 2 POENA

3 POENA

(;.,‘

FIBR

Saviti rucni zglob i Saviti rucni zglob i
spustiti 1 prst spustiti 2 prsta

STRANA 610D 100
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3 ispruZzena prsta
Jedna ruka: pokusaj
Obe ruke: uspesan pogodak




Zamena -autajm
POZIVZAULAZAK  ODOBREN TAJM-AUT

<4
o

ZAMENA MEDIJSKI TAJM-AUT

18

9
UkrStene podlaktice Otvoren dlan, Napraviti T, Rasirene ruke sa
mahati prema telu pokazati kazZiprst stisnutim pesnicama
Il nf ormati vni znaci
PONISTAVANJE POGOTKA,
VIDLJIVO BROJANJE

PONISTAVANJE IGRE

B ° ‘N g
el P

X
nn.

12
Pokret ,;makaza“ rukama, Brojanje uz pomeranje dlana
. DRZANA LOPTA/
VRACANJE PRAVAC IGRE I/ILI SITUACIJA
SATA ZA SUT VAN GRANICNIH LINIJA PODBACIVANJA

KOMUNIKACIJA

3

Palac nagore

15

¥

Kruziti Sakom,
ispruziti kaZiprst

PalcCevi nagore, zatim
usmeriti prste u smeru

igre koristecistrelicu
naizmenicnog poseda

Uperiti prste u smeru igre,
ruka paralelna sa
bo¢nim linjjama
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Prekrgaji

KORACI

NEPRAVILNO VODENJE:
DVOSTRUKO VODENJE

PlayPc -+

NEPRAVILNO VODENJE:
NOSENJE LOPTE

b

7

H

o
’ &b

19

KruZiti pesnicama

3 SEKUNDE

Pl |

Pokret tapkanja dlanom

5 SEKUNDI

W

Pola okreta dlanom

8 SEKUNDI

A

24 SEKUNDE

Mahati rukom,
pokazati 3 prsta

Pokazati 5 prstiju

LOPTA VRACENJA U ZADNJE POLJE

&
FIBR

24

Pokazati 8 prstiju

NAMERNO UDARANJE

ILI BLOKIRANJE
LOPTE NOGOM

25

Prsti dodiruju rame

OMETANJE/
SPRECAVANJE
POGOTKA

ol .

Mahati rukom ispred tela

Uperiti prst u stopalo
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Kruziti kaziprstom oko
Sake druge ruke



Br o] i gral a
BROJO00I1O
== -
' ' "
=
27
Obe Sake Desna Saka

pokazuju broj 0 pokazuje broj 0

BROJ 6-10

BROJ 1-5

s

¥
s W

BROJ 11-156

Desna Saka pokazuje
brojod 1do 5

Desna Saka pokazuje
broj 5, leva Saka pokazuj
broiod 1do 5

BROJ 16

W

Desna Saka pokazuje
e stisnutu pesnicu, leva Saka
pokazuje brojod 1do 5

BROJ 24

L

atim

3 32
Prvo okrenuta $aka pokazuje broj 1 Prvo okrenuta gaka
kao cifru desetice, zatim otvorene cifru d_ eset.l ce, za
Sake pokazuju broj 6 kao cifru jedinice pokazuj &abroj fdéu j
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BROJ 40

i

FIBR

BROJ 62

™ P

Prvo okrenuta Saka pokazuje broj 4
kao cifru desetice, zatim otvorena
gaka pokazuje broj 0 kao cifru jedinice

BRO.J 78

Prvo okrenute Sake pokazuju broj 6
kao cifru desetice, zatim otvorena
Saka pokazuje broj 2 kao cifru jedinice

BROJ 99

™ N
nn

Prvo okrenute Sake pokazuju broj 7
kao cifru desetice, zatim otvorene
Sake pokazuju broj 8 kao cifru jedinice

35
Prvo okrenute Sake pokazuju broj 9
kao cifru desetice, zatim otvorene
Sake pokazuju broj 9 kao cifru jedinice
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Vete gregaka
BLOKIRANJE (ODBRANA)  GURANJE ILI
. NEPRAVILAN EKRAN PROBIJANJE
DRZANJE (NAPAD) BEZ LOPTE

PROVERAVANJE
RUKOM

Uhvatiti rucni Obe 3ake na kukovima Imitirati guranje

zglob nadole
NEPRAVILNA PROBIJANJE SA NEPRAVILAN
UPOTREBA SAKA LOPTOM DODIR SAKE

%

42 43

Uhvatiti dlan i
kretnja unapred

HOOKING

Udariti rucni zglob Udariti dlanom

podlakticu druge ruke

Stisnutom pesnicom
udariti u otvoren dlan

PREKOMERNO
NEPRAVILAN ZAMAHIVANJE
CILINDAR LAKTOVIMA UDARAC U GLAVU
€
FIBR
47

Pomeriti podlakticu
unazad

GRESKA EKIPE
KOJA IMA
KONTROLU LOPTE

Pomerati obe ruke
otvorenih dlanova
vertikalno gore-dole

Zamahnuti laktom
unazad

Imitirati dodir glave
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Uperiti stisnutu
pesnicu u smeru
ko3a ekipe pocinioca



GRESKA NA IGRACU
KOJI JE U AKCIJI

N E

GRESKA NA IGRACU KOJI
NIJE U AKCIJI SUTIRANJA

49 50
Jedna ruka sa stisnutom pesnicom, Jedna ruka sa stisnutom pesnicom,
zatim oznaditi broj slobodnih bacanja zatim pokazati na pod
Posebne gregke
OBOSTRANA TEHNICKA NESPORTSKA DISKVALIFIKUJUCA

GRESKA GRESKA

GRESKA GRESKA

Mahati stisnutim Napraviti T Uhvatiti ru€ni zglob nagore Stisnute pesnice
pesnicama na obe Sake pokazujuci dlanove na obe Sake
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NEPRAVILAN PRELAZ
GRANICNE LINE
LAZIRANJE GRESKE PRILIKOM UBACIVANJA

DVAPUT

Dvaput podici podlakticu  Mahati rukom paralelno
sa grani¢nom linijjom (u

poslednja 2 minuta Cetvrte
Cetvrtine i produZetka)

l nstant replay system

PREGLED ZAHTEV GLAVNOG
PONOVLJENOG TRENERA ZA PROVERU

SNIMKA (IRS) ODLUKE (HCC)

-
58
Kruziti Sakom sa Sudija potvrduje
horizontalno ispruZzenim zahtev za HCC
kaZiprstom
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SprovolLenje kazhevegtgveaegke zapisnil

NAKON
NAKON GRESKE GRESKE EKIPE
BEZ KOJA IMA
SLOBODNOG(IH) KONTROLU 1 SLOBODNO 2 SLOBODNA 3 SLOBODNA
BACANJA LOPTE BACANJE BACANJA BACANJA

L

62 63

il

59 61

Usmeriti prste u  Stisnuta pesnica Drzati uspravno  Drzati uspravno  DrZati uspravno

smeru igre, ruka u smeru igre, 1 prst 2 prsta 3 prsta
paralelna sa ruka paralelna sa

boénim linjjama  boénim linijjama

Sprovolenje sl obdd&niilvnb amamjid a (

1 SLOBODNO 2 SLOBODNA 3 SLOBODNA
BACANJE BACANJA BACANJA

64 65 66

1 prst horizontalno 2 prsta horizontalno 3 prsta horizontalno
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Sprovolenje sl obdamsilvnbacadj a a

(prateili u 2PO, centralni u 3PO)
1 SLOBODNO 2 SLOBODNA 3 SLOBODNA
BACANJE BACANJA BACANJA

67 68

KaZiprst Sastavljeni prsti 3 ispruzena prsta
na obe Sake na obe Sake

Dijagd8-8mdi j s ki znaci
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DODATAK ZBpi sni k

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
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SCORESHEET
Team A Team B
Competition Date Time Crew chief
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
Team A RUNNING SCORE
Time-outs Team fouls A B A B A B A B
H[ ] ai(1]2]3]4] az[1]{2[3]4] JK ] B 81 I
H2 o3[1]2]374] oaa[1]2]3]a 2] 2 A AR 122] 121]
oT Hee [ [ | FIE ala HIE 123] 123
— T Toul AN 44| 4 A 124] 124
= Players No. :-1 i gs‘l 5 5] 5 45 | 45 [@FE 125] 125|
6| 6 % | % & | 6 126] 126
7|7 4| & 87| &7 127] 127
AE 48| 48 A 128 128
A 4| 49 w9 | 9 129] 129
] 50 | 50 E1E] 130] 130)
nin 51 5 M 131] 131
2] 12 52| 52 A 132] 132
HEE 53| 53 FE 133 133
18] 14 54 | 54 M 134] 134
5] 15 5 | 5 %% 135] 135
16] 16 56 | 56 % | % 136] 136
77 57| 57 A ED 137] 137]
R OB R | 18] 18 E1E A E 138] 138,
Frat coach| | 9] 19 FIE] %] 139] 139]
Team B 20|20 0 | 60 100] 100 140] 140|
Time-outs Team fouls |0 &1 | &1 101] 101 [T
mC 1] om[A12[3]4] azi]z]2T4] 7| 2 62| 62 02| 102 192] 142
H2 o3[1721374] aal1]2]3]a 3|3 63 | 63 103 103 143] 143]
0T== HE%: HEL K 4 | 64 104] 104 144] 184/
— | 5 | 6 105] 105 135] 135
=5 Players Mole]y 2O o A i | 6 106 106 1a6] 116
| 67 67 107] 107 147] 147
| B 6| 68 108 | 108 128] 138
D] 69| 69 108 109 123] 189
3030 0] 70 0] 10 150] 150)
nyn 7N mjm 151|151
A E 72|12 nz|nz 152] 152
EE I 13|13 153] 153
D KD 11414 154] 154
EHES 75| 78 15[ 115 155] 155
1 E3 76 | 78 116] 116 156] 156
i Ed ] [l | 157] 157
3| 38 78| 78 118 18] 158] 158
Head coach T 1 FE 7|79 119] 19| 153] 154]
First conch| | W] a0 a0 | 80 120[ 120 160] 160,
Scorer Scores Quarter © A B__
Assistant scorer g:a:g’ g : S : —
arter
T Quater ® A B ___
Shot clock operator Overimes A B
Crew Chief Final Score Team A Team B
Umpire 1 Umpire 2 Name of winning team
Captain’s signature in case of protest Game ended at (hh:mm)
Dijag¥-dmpi sni k
B.1 Na Dijagpgrakaz@an je zapisnik koji je odobril a
B.2 Sastoji se od 1 originala i 3O«Kkiogineal , svaklae
papiru, je za FI BA. Prvaakopigjaan,i zrax i plnav daml o
takmi|lenja. Druga kopijapomlmeadmiulgkh d aesk iopru .p abad
kopija, na gutom papiru, je za ekipu koja je



Napomena:

1Zapisnilar korishdj @, oCRWHEKNUT rzaalprivid iih trel
CRN@Za drugu i |l etvrtu | etvrtinu. U svim prc
PLAVOM il CRNOM (istom bojom kao za drugu

2Zapisnik moge daiselpkitpoeamikiim payrdn.

Naj mashQ emi nut a

re predvi Lemnapgi pol Pakaput pk e
zapisnik na sle I

p
deli nalin:
.Upisuje imena 2 eki pe UuEkoirpoésjiteorwv euk vlrohkua |znaap i
(domal a), eikliipana turnirima il:i ut akmi cama na
ekipa naveden®drwgraa &b ipBa gy e

.2atim upisuje:
T Naziv takmi| enja.

T Br o] ut akmice.
M Dat um, vreme i mesto odigravanja utakmice.
T I mena glavnog sudije i sudije(a) i nji hove

KOSARKASKI SAVEZ SRBIJE

-
@ ZAPISNIK

Ekipa A KK AVALA EkipaB KK MORAVA
Takmiéenje KLS Datum 22.11.2017 Vreme 20:00 Gjavni sudija Spasi¢. A (SRB)
Utakmicabr. _5 Mesto Beograd Sudija 1_ Bozi¢. M (SRB) _Sudija 2 Martic. P (SRB)

Dij agrCGazragl avl je zapisnika

.BkiMem auzi ma gorMidionja edkiopaapisnika.

.B.dr voj kol oni zapisnilar upisuje broj Il i cen
glavnog pgrwamermomol nog trener a. Na turniri ma
na prvaoj ut akmi ci koju ekipe igraju.

.B.®2rugoj kol oni zap

i s | arslwppsmeaz e MEEL] KbMe 6
slovo imena svih igra
] e
(

[

a pr emak orreidsotsel [ eid us pbirsoaj|
dobipr edlstgdawvinioag. tKamie
CAP) neposredno iza nje

| l anova ekipe koji
ekipe se upisuje sa

.Mk 3 ekstpapaasa manje od 12 igrala, =zapisnila
br oj |l i pepeceméazhbkoju igru igrala, u redu isp
i gr Alka@o. i ma manje od 11 igral ado hroubrziokng ad an a
gregdglge al a i nastavlja dijagonalno do dna.
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el lgradi Bl ) 515 s
001 | MARIC, L 5
002 | STOSIC, M. 8
003 | PERIC, Z 9
004 | ILIC, S. 12
010 | TOKIC, I, 18
012 | MILIC, M. (CAP) 22
014 | BIZJAK, D. 24
015 | RANCIC, M. 25
021 | MITIC, A 33
022 | DOKIC, M. 42
T~
Glavni trener 7881 NIKIC, D. A=
Prvi pomocni trener | 555| JANJIC, D.

Dij aglrlaenki pe u zapisniku

uj ¢

N&a dnu odeljka svake ekipe zapisnilar upis
treneil

i mena glavnog trenera i prvog pomolnog

N&R dnu zap[snika(Z/EpileiM! STAMPABUMesl ovi ma)
i mena pomol nogmezraipoicsaniviraernae na i meri oca perio

Najmanje 10 minuta pre predwvédkalogyvmpiol tert krae ru:t

PbtvrLlLuje svoju saglasnost sa imenima i o0dgo\
ekipe.

PdbtvrLuje imena glavnog trenera i prvog pomol
trenera momaol poyotgr ener a, kaprietneenr dielugpjaes ukjaeo
(CAP) iza njegovog i mena.

Glavni trener 607 | MILIC, M.(CAP)

|Prvi pomoéni trener

UPi suj &fpnoarleod br oj a iAplraazlaak iuu kiicugbrr@ ciigr al a Kk o]
ut akmicu.

Pbtpisuje zapisnik.
Gl avni trAfperwnidldiape wa¢ihuPpoilgmalaut akmicu

Na poletkuzatpalmiidar z aikrnughjieeimai okiogr &
i gral a okieej iekpolei nju utakmicu.

U toku utapmboel|l ar AMipfneupekmaleno) kada zame.
ul azi u igru kao igral.

Taj-aut i

Dbdel j emut it agen uzpd micgpw k | neeuma geeknijpem mi nut a
viemena za igru u |ledHVrtulbmii kvwiza prvdugel kwur
rubri ku za druugll paldbuvinkeumer oduget ka.
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.Po zavr getpkou usvwrackmopgn adu et ka, nei skori gliene
precrtavaju sa 2 horAkonehl pe phjalacubdel ] eni
pre nego ¢gto sat za u glrat protkajgel €t:\V0r0t imm in,ut Aaa
precrtava sa dveprhwowmbrziokt ataedl ugodojepol uvr eme

Di jaglr2zabhki pe u zapisni ku (r

Gregke

.Gredgke igrala motgah dial baduneésporet, ske il i dis
se igralu.

. Bregke koje naline glavni trener, pr vi pomol
igre i pratelii |1 abadtie hdneillekgeaciiljie dmosgkuv adlai f i

se glavnom treneru. Pogrreedk kdgoey ay tdu lsik vrad i if n &
unete u,zapismunijki se tim osobama.

.%ve gregke se upisuju na sledel.]i nal i n:
.Bilna gregkafMie upisuje sa

.3eBni |l ka gregka i[@'r‘r[gar!uugauptieshunjie!,ksaeagsradlg'pka s e
upi suA@ sa&GDun sl edékojcir za ddos kkvradjid iktaacki miuc

.3eBnilka gregkazpbgvhomnorenpegovog nesport sk
upi suj &fi®euga slilna tehnil| ka gAighkatitmkole
Au sl edeloj rubrici.

. 3elni |l ka gregka glavnom trenpirauj BBibel sakog
Trela tehnijlekdan ag roedg kng i (hACmotyak d e b s BRiulpii suj e
i zd&@Dun sl edel oj rubrici
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